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LA NUEVA ESCUELA MEXICANA: PRINCIPIOS Y ORIENTACIONES PEDAGOGICAS
El Plan y los Programas de estudio del BGE 2018 retoman los principios y orientaciones pedagdgicas de la Nueva Escuela
Mexicana (NEM) para desarrollarlos de forma transversal.
Los elementos de los Programas de Estudio se han vinculado con estos principios, los cuales son perceptibles desde el enfoque
del aprendizaje situado, la propuesta de situaciones y actividades de aprendizaje que se adecUan a los diferentes contextos
de cada region del Estado; lo anterior ayuda al estudiantado en el desarrollo de competencias genéricas, disciplinares,
profesionales, habilidades socioemocionales y proyecto de vida, caracteristicas senaladas en el perfil de egreso del Nivel Medio
Superior.

Principios de la Nueva Escuela Mexicana

Fomento de la identidad con México. La NEM fomenta el amor a la Patria, el aprecio por su cultura, el conocimiento de su
historia y el compromiso con los valores plasmados en la Constitucién Politica.

Responsabilidad ciudadana. Implica la aceptacion de derechos y deberes, personales y comunes.

La honestidad. Es el comportamiento fundamental para el cumplimiento de la responsabilidad social, permite que la sociedad
se desarrolle con base en la confianza y en el sustento de la verdad de todas las acciones para lograr una sana relacion entre
los ciudadanos.

Participacion en la transformacion de la sociedad. En la NEM la superacion de uno mismo es base de la transformaciéon de la
sociedad.

Respeto de la dignidad humana. Conftribuye al desarrollo integral del individuo, para que ejerza plena y responsablemente sus
capacidades.

Promocion de la interculturalidad. La NEM fomenta la comprension y el aprecio por la diversidad cultural y lingUistica, asi como
el didlogo y el intfercambio intercultural sobre una base de equidad y respeto mutuo.

Promocién de la cultura de la paz. La NEM forma a los educandos en una cultura de paz que favorece el didlogo constructivo,
la solidaridad y la bUusqueda de acuerdos que permiten la solucion no violenta de conflictos y la convivencia en un marco de
respeto a las diferencias.

Respeto por la naturaleza y cuidado del medio ambiente. Una sélida conciencia ambiental que favorece la proteccion y
conservacion del entorno, la prevenciéon del cambio climdtico y el desarrollo sostenible.
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LAS 4A PARA LA 4T, UNA MIRADA DESDE EL PLAN Y PROGRAMAS DE ESTUDIOS DEL BACHILLERATO
GENERAL ESTATAL 2018

Para garantizar el derecho ala educacién y el desarrollo de los principios pedagdgicos de la Nueva Escuela Mexicana se llevan
a efecto en el Estado de Puebla las cuatro condiciones necesarias para el servicio educativo: “Las cuatro A para la 47",

Identificando las buenas practicas
El Bachillerato General Estatal, a través de sus programas de estudio, promueve las “buenas practicas” educativas, construidas
a partir de la perspectiva de Katarina Tomasevski, (2001) y su propuesta de las 4A como indicadores del derecho ala educacién.

ACCESIBILIDAD ADAPTABILIDAD ACEPTABILIDAD

Garantizar una educacion  Los contenidos de los planes  Las situaciones de Lograr una Educacion que
para todos, gratuita y de 'y programas de estudio se aprendizaje que se sea compatible con los
calidad, donde la cobertura  enfocan en promover una presentan en los programas | intereses y cualidades de las
sea posible para cualquier educacion inclusiva, sin | de estudio, deben ser vylosestudiantes, donde sean

persona involucrada en el
proceso educativo;
entendiendo a este Ultimo
como la suma, no solo
infraestructura escolar, sino
de planes y programas de
estudio, materiales
didacticos alternativos,
herramientas como las TAC'S
e} cualquier elemento
retomado del contexto que
permitan abordar y/0o
reforzar un conocimiento, sin
depender de un libro de
texto.

distincion de género, etnia,
idioma, diversidad funcional,
condicién social e}
econdmica.

consideradas como una guia
y no como la Unica via de
ensenanza, es menester que
el docente disene las propias
a partr de su contexto
inmediato, atendiendo a las
necesidades de cada
estudiante y dando prioridad
a aquellos mds vulnerables.

considerados en la
construccion del ambiente
escolar, participando
lioremente en los procesos
formativos, desarrollando al
mismo tiempo SUS
Habilidades
Socioemocionales.
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DATOS GENERALES SEXTO SEMESTRE

Componente de formacién: Capacitaciéon para el Trabajo

Sectores productivos prioritarios del CONOCER: Telecomunicaciones
Campo de formaciéon profesional: Comunicacion

Capacitaciéon para el trabajo: Diseno Grdfico

Disciplinas: Sistemas de Impresién, Implementacion de Proyectos Grdficos
Semestre: Sexto

Clave: CT-DIG-SIM

Duracion: 3 H/S/M 54 Horas
Clave: CT-DIG-IPG

Duracion: 3 H/S/M 54 Horas
Créditos: 6

Horas tedricas: 108
Horas prdcticas: 0
Total de horas: 108

Opcidn educativa: Presencial
Minimo de mediacidon docente 80%
Modalidad: Escolarizada
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IMPORTANCIA DEL PROGRAMA DE DISENO GRAFICO SEXTO SEMESTRE

La presente Capacitacion permite al alumnado continuar desarrollando sus conocimientos y habilidades en Diseno grdfico,
integrando ahora conocimientos sobre Sistemas de impresién y la puesta en marcha de un Proyecto grdfico, en el cual se
identificardn los costos que genera la produccion para delimitar el precio al publico. También dotard al alumno de
conocimientos sobre estrategias de marketing o publicidad, propias de un disenador grdfico. Este programa potencia las
caracteristicas propias de la especialidad en Diseno desde el reconocimiento, comprension, andlisis y puesta en prdctica de
las habilidades y conocimientos adquiridos durante los semestres anteriores; y continuando en sexto semestre al utilizarlos en la
elaboracién de proyectos graficos digitales, que puedan realizarse en el entorno real del alumno, logrando asi consolidar la
contextualizacion y desarrollo de competencias profesionales.

Se parte de capacidades, habilidades y destrezas, dinamizadas de los semestres anteriores, mismos que se han desarrollado a
lo largo de la Capacitacion para el logro del perfil de egreso. Asi como, de las herramientas necesarias para impulsar |a
creatividad, en cada prdctica y actividad, desde ejercicios simples hasta un proceso complejo de diseno. Lo interesante del
proceso planteado radica en que el estudiantado pondrd en funcidén todos sus conocimientos, pero ahora aplicados a
proyectos reales y adecuados a las caracteristicas propias de su contexto.

La estructura metodoldégica del Programa, en cada una de sus unidades de aprendizaje, involucra 3 fases: la primera, de tipo
infroductoria e informativa, acerca al estudiante a los conocimientos bdsicos; la segunda, permite la reflexion y andlisis de los
conocimientos y sus posibilidades de aplicacion; y la tercera, exige implementar con creatividad, poner en marcha los
conocimientos y habilidades obtenidos para disenar productos graficos pertinentes en torno a los objetivos que se persiguen,
apoyados de los conocimientos de los semestres anteriores y complementando con los nuevos.

De acuerdo a la Clasificacion mexicana de Planes de estudio (CMPE) 2016, la capacitacion de Diseno grafico se ubica en el
campo detallado 0215 Diseno y comunicacion grdfica y editorial, correspondiente al campo especifico 021 Artes, del campo
amplio 02 Artes y Humanidades.

El contenido del programa de Diseno Grafico de Sexto Semestre esta estructurado en las siguientes disciplinas:

DISCIPLINA “SISTEMAS DE IMPRESION”

UAC | “SISTEMAS DE IMPRESION ARTISTICOS”. Esta Unidad de Aprendizaje Curricular permitird la expresion del alumnado mediante
disenos digitales adecuados a un sistema de impresion artistico; o proveerd de conocimientos y argumentos esenciales para
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determinar el sistema o tipo de impresion adecuado para el producto grdfico disefiado y su proyeccion de acuerdo a las '
necesidades del cliente.

UAC Il “SISTEMAS DE IMPRESION INDUSTRIALES”. Esta segunda unidad de Aprendizaje, permitird al estudiantado el conocimiento
de sistemas de impresidn para grandes volimenes, los cuales son requeridos en algunos proyectos graficos, ademds de los
argumentos necesarios para que sean desarrollados de acuerdo a las necesidades del cliente o del producto a reproducir.

UAC Il “NUEVAS TECNICAS DE IMPRESION". Esta Ultima unidad de la disciplina Sistemas de impresién, dotard al alumnado de
conocimientos sobre nuevas formas de impresidén, su utilidad, la materia prima o insumos que se requieren para dichas técnicas,
asi como las amplias posibilidades de disenos a impresion y las formas de proyectarlos, considerando siempre las necesidades
del cliente y del producto mismo.

DISCIPLINA “IMPLEMENTACION DE PROYECTOS GRAFICOS”

UAC | “PRODUCCION GRAFICA Y COSTOS". Esta primera Unidad, acercard al alumnado al andlisis y comprensiéon de los costos
que genera un Proyecto grafico, la materia prima con la se trabajard, los insumos para la fransformacion del producto, el fiempo
que se requiere para la produccién, asi como el tiempo y trabajo realizado por el capital humano. Finalizando la Unidad con el
establecimiento de un precio al publico, el cual es el costo final del producto o Proyecto grdfico a implementar.

UAC Il “MARKETING PARA DISENO GRAFICO". Esta segunda Unidad, permitird que el alumnado conozca estrategias de
proyeccion para disenadores graficos, algo que es relevante no sélo para sus frabajos o productos elaborados, sino para el
mismo como frabajador o profesional de Diseno grdfico; permitiendo entonces generar un portafolio creativo que demuestre
sus capacidades y habilidades con la finalidad de crear confianza en sus posibles clientes.

UAC Ill “IMPLEMENTACION DE PROYECTOS GRAFICOS". Esta Ultima Unidad es la culminacidon de conocimientos y puesta en
marcha de los aprendizajes significativos obtenidos por los alumnos, ya que exigird en el alumnado la implementacion de todo
lo aprendido en un proyecto grafico que incluya una cotizacion, la elaboracién de un manual de identidad corporativa y la
impresion de alguno o algunos productos grdficos, logrando asi el funcionamiento de todo lo aprendido durante la
capacitacion completa.
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IMPACTO DEL CAMPO DE FORMACION PARA EL TRABAJO EN DISENO GRAFICO Y SUS UNIDADES EN EL
PERFIL DE EGRESO EMS

Propésito del Componente de Formacién Para el Trabajo.

Al finalizar el Semestre, el alumnado desarrollard habilidades y capacidades cognoscitivas para el desarrollo e
implementacién de Proyectos graficos, eligiendo el sistema o tipo de impresiéon pertinente y adecuado para cada producto
disenado, ademads, comprenderd el gasto que genera y el precio que se debe cubrir en cada aspecto del Proyecto grdfico.
Alo largo del curso, pondrd en marcha las competencias genéricas y profesionales en su vida cotidiana, laboral y profesional,
para ser un agente de cambio, contribuyendo a su seguridad financiera.

Ambitos

Lenguaje y comunicacion: se expresa con claridad en espafiol de forma oral y escrita. Identifica las ideas clave en un texto
o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas. Obtiene e interpreta Informacioén y argumenta con eficacia. Se
comunica en inglés con fluidez y naturalidad.

Pensamiento critico y solucion de problemas: utiliza el pensamiento I6gico y matemdatico, asi como los métodos de las ciencias
para analizar y cuestionar criticamente fendmenos diversos. Desarrolla argumentos, evalia objetivos, resuelve problemas,
elabora vy justifica conclusiones y desarrolla innovaciones. Asimismo, se adapta a entornos cambiantes.

Habilidades socioemocionales y proyecto de vida: es autoconsciente y determinado, cultiva relaciones interpersonales sanas,
se autorregula, tiene capacidad de afrontar la adversidad y actuar con efectividad y reconoce la necesidad de solicitar
apoyo. Tiene la capacidad de construir un proyecto de vida con metas personales. Fija metas y busca aprovechar al méaximo
suUs opciones y recursos. Toma decisiones que le generan bienestar presente y oportunidades y sabe lidiar con riesgos.

Colaboracion y trabajo en equipo: trabaja en equipo de manera constructiva y ejerce un liderazgo participativo y
responsable. Propone alternativas para actuar y solucionar problemas. Asume una actitud constructiva.

Habilidades digitales utiliza las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion de forma ética y responsable para investigar,
resolver problemas, producir materiales y expresar ideas. Aprovecha estas tecnologias para desarrollar ideas e innovaciones.
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COMPETENCIAS DE LA CAPACITACION PARA EL TRABAJO “DISENO GRAFICO” DE SEXTO SEMESTRE

Genéricas

Se autodetermina y cuida de si.
CG1. Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.
A4. Analiza criticamente los factores que influyen en su toma de decisiones.

Se expresa y comunica

CG4. escucha interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y
herramientas apropiados.

A2. Aplica distintas estrategias comunicativas segin quienes sean sus interlocutores, el contexto en el que se encuentra y los
objetivos que persigue.

A5. Maneja las fecnologias de la informaciéon y la comunicacion para obtener informacion y expresar ideas.

Piensa critica y reflexivamente

CG5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.

A1. Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al
alcance de un objetivo.

CGé. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de
manera critica y reflexiva.
AA4. Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.

Trabaja en forma colaborativa

CGa8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

A3. Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

Profesionales bdsicas

CPDIG-01 Genera representaciones grdaficas de acuerdo con el propdsito de comunicacion.
CPDIG-04 Disena productos grdficos para su aplicacion en soportes tridimensionales.

CPDG-07 Aplica color con técnicas de composicidon, en elementos de comunicacion visual.
CPDIG-08 Aplica técnicas de expresion grdfica utilizando equipo de coémputo.

CPDIG-10 Crea imdgenes digitales para la aplicacion en un proyecto de comunicacion visual.
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CPDIG-11 Aplica técnicas de atencion al cliente en las etapas de recepcion y entrega de bocetos, on’reproyec’rosﬁ‘y

proyectos.

Habilidades Socioemocionales

Dimensién Elige-T. Orientada a la toma de decisiones de
manera reflexiva y responsable, basadas en el razonamiento
critico.

Dimensiones del Proyecto de Vida

Empleo: uno de los aspectos fundamentales del trénsito hacia
la vida adulta de los jévenes es la toma de decisiones

respecto a si asumirdn el rol de trabajador. En ese sentido, es
fundamental que consideren si el empleo es compatible con
los estudios, si lo hardn mientras cursan la EMS o al concluirla,
si buscan seguridad social o si existe la posibiidad de
emprender un proyecto laboral independiente
(emprendimiento).

e Perseverancia: capacidad para mantener la
motivacion, el interés y el esfuerzo de manera
sostenida para alcanzar metas de largo plazo,
afrontando el fracaso y las dificultades que se
presenten.

Seguridad Financiera.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR | (UACI)
Ambitos

Lenguaje y comunicacion: se expresa con claridad en espanol de forma oral y escrita. Identifica las ideas clave en un texto
o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas. Obtiene e interpreta Informacién y argumenta con eficacia. Se
comunica en inglés con fluidez y naturalidad.

Pensamiento critico y solucién de problemas: utiliza el pensamiento I6gico y matematico, asicomo los métodos de las ciencias
para analizar y cuestionar criticamente fendmenos diversos. Desarrolla argumentos, evalia objetivos, resuelve problemas,
elabora vy justifica conclusiones y desarrolla innovaciones. Asimismo, se adapta a entornos cambiantes.

Habilidades socioemocionales y proyecto de vida: es autoconsciente y determinado, cultivarelaciones interpersonales sanas,
se autorregula, tiene capacidad de afrontar la adversidad y actuar con efectividad y reconoce la necesidad de solicitar
apoyo. Tiene la capacidad de construir un proyecto de vida con metas personales. Fija metas y busca aprovechar al méximo
sUS opciones y recursos. Toma decisiones que le generan bienestar presente y oportunidades y sabe lidiar con riesgos.

Colaboracion y trabajo en equipo: trabaja en equipo de manera constructiva y ejerce un liderazgo participativo y
responsable. Propone alternativas para actuar y solucionar problemas. Asume una actitud constructiva.

Habilidades digitales: utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacién de forma ética y responsable para investigar,
resolver problemas, producir materiales y expresar ideas. Aprovecha estas tecnologias para desarrollar ideas e innovaciones.

Propésitos de la UAC | Producto Integrador Sugerido

Al finalizar la UAC |, el alumnado seleccionard un sistema de  Cotizacion e impresion de producto(s) grafico(s) impreso(s)
impresiéon artistico adecuado para la impresion de un con algun sistema artistico.

producto grdfico disenado por si mismos, delimitando el

precio al publico de acuerdo a los costos generados para su

produccioén, para demostrar sus habilidades creativas vy

financieras.
Competencias Genéricas: Competencias Profesionales Bdasicas:
CG1-A4 CPDIG-01
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CPDIG-04
CPDG-07

CPDIG-08
CPDIG-10

Habilidades Socioemocionales:

Perseverancia

Dimensiones de Proyecto de Vida:
Empleo
Seguridad financiera

15
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DESARROLLO DEL APRENDIZAIJE

7

“SISTEMAS DE IMPRESION”

CONTENIDOS ESPECIFICOS APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO SUGERIDO

DIG-301 Sistemas de Impresion Disenay preparaimdgenes grdaficas usadas enla Producto(s) impreso(s) con algin

Artisticos proyeccion de mensajes, para su reproduccidon sistema de impresion artistico.
A. Xilografia por medio de un sistema de impresidn artistico. Por ejemplo: playeras, tazas,
B. Grabado en hueco vasos, bolsas de papel, etcétera.
C. Litografia Selecciona la mejor opcion de impresion en
D. Serigrafia relacién al objetivo o finalidad de su producto

grdfico.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

DIG-301

1.

Elabore y socialice de manera colaborativa, después de
indagar en diversas fuentes confiables, una linea de

tiempo sobre sistemas de impresion: fechas de
surgimiento, pueblos o lugares donde surgieron,
mecanismos Yy/o técnicas utilizadas y personajes
célebres.

Imprima, y socialice colaborativamente, un texto por
medio de una imprenta casera elaborada con materiales
reciclados.

Intercambie, en plenaria, opiniones acerca del proceso
de impresion realizado.
RECUPERACION-ANALISIS-APLICACION

DIG-301 A
2. Elabore y socialice individualmente, después de observar

videos ilustrativos, un diagrama de flujo del proceso y los
elementos necesarios para llevar a cabo una impresion
Xilogrdfica.
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ORIENTACIONES

0. Durante la UAC | se estardn elaborando los recursos y
productos posibles a infegrar en el Volumen 4 del
documento guia “Manual de apoyo para Diseno grdfico”
de sexto semestre, producto general sugerido y descrito en
el Programa de tercer semestre.

Se recomienda que, si durante las impresiones de los
productos no resultara satisfactorio el proceso, se aliente a
seguir a los alumnos, a que analicen lo que no funciond y
con ello modificar las acciones necesarias para lograr el
resultado esperado. Esto con la finalidad de contribuir al
desarrollo de la habilidad socioemocional perseverancia.

1. Se sugiere orientar la indagacion, para la elaboracion de
la linea de tiempo, hacia los siguientes temas:

e Imprenta China

e Imprenta de Johannes Gutenberg

e Prensa mecdnica
Se recomienda integrar informacién de algun tipo de
impresion existente en México antes de la conquista.

Los materiales para la prensa casera pueden ser: sopa de
letras, pintura, plastilina, rodillo para pintura, base de
cartén, efc.

2. En caso de que exista un taller de impresion xilografica se
puede modificar la actividad, de visualizacion de videos
por una visita guiada.
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Imprima y socialice individualmente, retomando los
conocimientos sobre boceto, un dibujo por medio de una
impresion xilografica haciendo uso de materiales
reciclados.

Intercambie en plenaria las diferencias y semejanzas
entre la impresion xilogrdfica y la imprenta de Gutenberg.
COMPRENSION-APLICACION-ANALISIS

DIG-301 B
3. Elabore individualmente, después de indagar en fuentes

confiables u observar videos ilustrativos, un organizador
grdfico sobre el grabado en hueco, los materiales que se
requieren y el proceso de impresion.

Imprima individualmente, con materiales reciclados, un
detalle, nombre, dibujo sencillo, con la técnica de
grabado en hueco o punta seca.

Argumente en plenaria, retomando los conocimientos
sobre los sistemas de impresion de las actividades
anteriores, qué sistema de impresion elegiria hasta el
momento para desarrollar su producto final.
APLICACION-METACOGNICION

DIG-301 C
4. Redlice colaborativamente, posterior a

indagar en
diversas fuentes confiables sobre el proceso de impresion
denominado Llitografia, una tabla comparativa donde
incluya el sistema de impresion xilogrdafica, de prensa y
de grabado en hueco o punta seca, las ventajas y
desventajas de cada uno, asi como un ejemplo del
resultado de impresion.

Imprima colaborativamente, haciendo uso de materiales
comunes, un boceto con la técnica de impresion
litogrdfica.

Argumente en plenaria, relomando los conocimientos
sobre los sistemas de impresion de las actividades

Secretaria_
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Los materiales para la impresion xilografica pueden ser:
triplay, lindleo, cartén, plastilina, papas, objetos para cortar
o perforar, rayar; tinta, rodillo, trapos viejos.

3. Sino es posible trabajar con los videos, se puede realizar
una visita al Museo Taller Erasto Cortés Judrez, en la ciudad
de Puebla.

Se sugiere visualizar el video de YouTube “Grabado punta
seca - sobre ftetra pak” (s.q), del link
https://youtu.be/velciU Ed-4 para guiar y orientar la
impresion del alumnado, ademds de orientar en la
adquisicion o recuperacién de los materiales a utilizar.

4. Se recomienda guiar la indagacion ya que podrian
confundir el tipo de impresidn con la Xilografia o el
grabado, recalcar que cambia el nombre en funcién de
los materiales utilizados para dicho proceso.

Se sugiere visualizar el video de YouTube “como hacer una
LITOGRAFIA casera | paso a paso | (litografia de cocina)”
(s.a) del link https://youtu.be/Ndk8x39? KCo para guiar y
orientar la impresion del alumnado, ademds de orientar en
la adquisicion o recuperacion de los materiales a utilizar.
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anteriores y costos de la disciplina de Implementacion de
Proyectos Grdficos, qué sistema de impresion resulta el
mas adecuado si se quiere invertir una cantidad de dinero
mads pequena.

APLICACION-ANALISIS-METACOGNICION

DIG-301 D
5. Elabore y socialice colaborativamente, después de visitar

algin o algunos talleres o imprentas de serigrafia y/o
visuadlizar videos ilustrativos, un diagrama de flujo con
todos los pasos a seguir en el proceso de impresion
serigrdfica.

Imprima de manera colaborativa, en algin o algunos
insumos o productos, diseno propio con el sistema de
impresion serigrdfica.

Exponga en plenaria las ventajas de este sistema de
impresion en relacion a los analizados anteriormente
APLICACION-ANALISIS

DIG-301 A, B, C, D - Producto Integrador Sugerido
6. Disene, cotice e imprima colaborativamente, eligiendo el

sistema de impresion artistico que considere adecuado,
un producto grdfico de su preferencia.

Valore, presente y expliqgue, a manera de exposicion
artistica, las caracteristicas del producto terminado, el
sistema de impresion elegido, los materiales utilizados, el
costo que genero su produccion y el precio al publico en
que seria distribuido.

METACOGNICION - SELF_SYSTEM
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5. En caso de que exista un taller de impresion serigrafica
en la institucion se recomienda hacer uso de él y
aprovechar todas las bondades y ventajas.

Para la impresion se puede realizar de dos maneras. La
primera de manera casera, muy similar al video de
YouTube “Serigrafia Casera” del link
https://youtu.be/nNP60INa4iQ; la segunda, en el taller de
serigrafia. Se pueden generar equipos de trabagjo y
comparar los resultados de impresion obtenidos.

6. Se recomienda que esta actividad se realice en conjunto
con la Disciplina de “Implementacion de Proyectos
Grdficos” con la finalidad de integrar los conocimientos
abordados en un solo producto.

Se recomienda que sea mds de un producto aimprimir, por
ejemplo: 15 vasos (0 mads), 10 playeras (0 mads), etc. con el
fin de conftribuir al desarrollo pleno de los conocimientos
adquiridos en ambas Disciplinas de la Capacitacion.
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DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
DISCIPLINA “IMPLEMENTACION DE PROYECTOS GRAFICOS”

CONTENIDOS ESPECIFICOS APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO SUGERIDO

DIG-402 Produccion grdficay costos  Establece un precio al pUblico a partir del andlisis  Ficha de cotizacién de

A. Materia prima e insumos y determinacién de costos de materia prima, produccién grdfica y
B. Material humano y fiempo de insumos, produccion, tiempo y trabajo humano.  establecimiento de precio al
produccion publico.

C. Costo de produccién Argumenta la importancia del precio al publico y

D. Costo de diseno del impacto que tiene en la estabilidad

E. Precio al publico econdémica de un negocio o empresa grdfica.
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Sistemas de Impresion - Implementacion de Proyectos Graficos



Secretaria_
de Educacion

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ORIENTACIONES

0. Durante la UAC | se estardn elaborando los recursos vy
productos posibles a integrar en el Volumen &5 del
documento guia “Manual de apoyo para Diseno grafico”
de sexto semestre, producto general sugerido y descrito en
el Programa de tercer semestre.

Durante la unidad no se profundiza en cuestiones tedricas
sobre precios, costos, determinacién de inversion, etc.
debido a que ya fueron abordados dichos contenidos en las
disciplinas de la Linea Emprendedora.

Se recomienda que, durante toda la Unidad, se recalque la
importancia de un buen andlisis de costos y el impacto
positivo o negativo al generar un precio al publico
adecuado o inadecuado. Esto con la finalidad de contribuir
al proyecto de vida del alumnado en cuanto a su seguridad
financiera y la alternativa de empleo.
DIG-402
1. Después de indagar en fuentes confiables sobre el Se sugiere solicitar un texto corto que explique, a partir de la

Proceso de produccion grdfica, elabore y socialice definicion de Produccién grdfica, el diagrama de flujo del

colaborativamente, un diagrama de flujo sobre dicha proceso.

temadtica. En la plenaria se propone fijar un proceso y fases de manera

Determine en plenariq, las fases o momentos del Proceso general con la finalidad de que todo el alumnado siga un

de produccion grdfica y explique la importancia de mismo camino y se eviten confusiones a la hora de evaluar.

llevarlo a cabo de manera objetiva. Presentacion en Prezi “Proceso de Produccion Grafica” del

ANALISIS- APLICACION-METACOGNICION link https://prezi.com/jnxfaZh3daan/proceso-de-
produccion-grafica/

DIG-402 A
2.Se recomiendarecuperar los conocimientos previos de las
disciplinas de la Linea Emprendedora.
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2. Después de indagar en fuentes confiables, elabore en
plenaria un cuadro comparativo entre materia prima,
materiales e insumos.

Integre individualmente unallista que presente la materia
prima e insumos que se requieren para una impresion
xilogrdfica, los precios de cada elemento y la suma total
de los precios.

Valore en plenaria la cantidad de dinero a invertir en una
impresion real y su relacion con la cantidad de producto
final real.

APLICACION-METACOGNICION-SELF_SYSTEM

DIG-402 B

3. Determine individualmente, después de analizar cudntas
personas pueden o deben intervenir en la impresion de
un producto y el tiempo requerido para dicho proceso,
el costo monetario a cubrir.

Socidlice, y argumente, en plenaria, el costo resultante y
como este podria influir en el establecimiento del precio
al publico.

ANALISIS-APLICACION-METACOGNICION

DIG-402 C

4. Defina colaborativamente, después de analizar e
integrar los costos monetarios de materia prima e
insumos y material humano y tiempo de produccion, el
costo total de produccién de un producto.

Socialice y argumente el costo de produccion resultante
y valore la diferencia de costos.
APLICACION-METACOGNICION

DIG-402 D Costo de diseno

5. Defina individualmente, después de indagar en fuentes
confiables el proceso, condiciones y aspectos a
considerar, el costo de diseno que se ajuste al elaborado
para realizar una impresion serigrafica.

Secretaria_
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La elaboracion individual es para determinar la percepcion
de costos de cada taller de impresidon, y conocer el por qué
se manejan o presentan distintos tipos de precios.

La valoracion es para comparar el precio de un sdélo
producto en relacién a su elaboracién en masa, y la
implicacion de inversion que requiere cada produccion.

3. Serecomiendarecuperarlos conocimientos adquiridos en
las disciplinas de la Linea Emprendedora y consultar la
informacién sobre salarios minimos en México de la
“Comision Nacional de Salarios Minimos” (CONASAMI) para
determinar a partir de la propuesta salarial vigente el costo
monetario a pagar en funcién del material humano vy el
tiempo de trabajo requerido para la impresion.

Se recomienda utilizar el proceso de impresiéon con grabado
de punta seca de la Disciplina de “Sistemas de Impresion”.

4. Se recomienda recuperar los conocimientos sobre costos
adquiridos en las Disciplinas de la Linea Emprendedora.

Se propone, con el fin de fortalecer los conocimientos
adquiridos en las actividades anteriores, aplicar la
determinacion de costos en la materia prima e insumos,
tiempo y material humano del sistema de impresion
analizado en la Disciplina “Sistemas de Impresion”.

5. Se propone tfrabajar con el diseno que se utilice para
realizar la impresion en serigrafia para determinar el precio
del diseno.

Se pueden consultar las siguientes fuentes en la WEB:

- DISENO GRAFICO -
Sistemas de Impresion — Implementacion de Proyectos Grdficos




Secretaria_
de Educacioén

Socialice el costo de diseno que implementaria y e “Como calcular el precio de costo de un proyec’ro‘de
argumente su determinacién: diseno” (Lugo, s.Q) en el link
APLICACION-METACOGNICION-SELF_SYSTEM https://ideasdi.com/recursos/calcular-precio-diseno/

e ‘"“Desinglifer_Costos y condiciones” del link
https://www.paredro.com/designlifer-costos-y-
condiciones-en-el-diseno-grafico/

Aungue también podrian ser ofras a consideracion del
responsable de la disciplina.
DIG-402 E Precio al publico - Producto Integrador Sugerido
6. Después de indagar informacion acerca de la 6. Para realizar la ficha se sugiere retomar conocimientos
cotizacioén, integrar los conocimientos de las actividades previos adquiridos en las disciplinas de Linea Emprendedora
anteriores y fijar una cantidad de productos a imprimir, y el producto final de la disciplina Sistemas de Impresion. Se
elabore una “Ficha de coftizacion para el cliente”, propone que la “Ficha de cotizacidon” esté dividida en dos
presentando el precio final propuesto para el cliente o partes. La primera parte debe estar enfocada en el
publico. presupuesto para el disshnador y contener informacién de
Socialice y compare los precios al pUblico y argumente materia prima e insumos, tiempo y material humano con sus
de qué manera contribuye o afecta a la competitividad respectivos costos, también el costo de disefio; la segunda,
comercial. dirigida al cliente, que integre el costo del diseno y el costo
APLICACION-METACOGNICION-SELF_SYSTEM final del producto o productos a imprimir.
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EVALUACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR |

Sistemas de Impresion

Identifica los diferentes sistemas de
impresion artisticos.

Diferencia los procesos de impresion de
cada sistema artistico.

Implementacion de Proyectos Grdficos

Identifica las caracteristicas esenciales
para determinar costos de materias
primas e insumaos.

Conoce las condiciones para
determinar un costo de produccién vy
costo al publico.

Identifica las caracteristicas y
condiciones para determinar el costo
de un proyecto grdfico.

Sistemas de Impresion

Utiliza sistemas de impresidn artistica
para reproducir imagenes en sustratos
fisicos.

Implementacion de Proyectos Grdficos

Elabora cotizaciones a partir de la
identificacion de costos de produccion,
costo de diseno y precio al publico.

¥ Secretaria_
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Sistemas de Impresién

Argumenta las ventajas y desventajas
de los sistemas de impresion.

EvalUa la pertinencia de los sistemas de
impresion en proyectos graficos reales.

Implementacién de Proyectos Grdficos

Argumenta las ventajas y desventajas
de determinar los costos de produccion
y diseno antes de ofrecer un precio al
publico.

Evalda la pertinencia del precio al
publico y su relevancia en los proyectos
grdficos.
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EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

CG1-A4. Analiza
criticamente los factores que
influyen en su toma de
decisiones.
CG4-A2. Aplica distintas
estrategias comunicativas
segun quienes sean  sus
interlocutores, el contexto en
el que se encuentra y los
objetivos que persigue.

CG4-AS. Maneja  las
tecnologias de la informacion
y la comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

CG5-A1. Sigue instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos
confribuye al alcance de un
objetivo.

CGé-A4. Estructura ideas y
argumentos de  manera
clara, coherente y sintética.

COMPETENCIAS GENERICAS

Analiza criticamente pocos
factores que influyen en su
toma de decisiones.

Aplica pocas estrategias
comunicativas segun quienes
sean sus interlocutores, sin
considerar el contexto en el
que se encuentra y los
objetivos que persigue.

Maneja esporddicamente las
tecnologias de la informacion
y la comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

Sigue pocas instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo de
manera incipiente como
cada uno de sus pasos
confribuye al alcance de un
objetivo.

Estructura pocas ideas y
argumentos de manera
clara, coherente y sintética.

Analiza criticamente algunos
de los factores que influyen
en su toma de decisiones.

Aplica algunas estrategias
comunicativas segun quienes
sean SusS interlocutores,
considerando algunos
elementos del contexto en el
que se encuentra y los
objetivos que persigue.

Maneja ocasionalmente las
tecnologias de la informacion
y la comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

Sigue algunas instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
parcialmente como cada
uno de sus pasos contribuye
al alcance de un objetivo.

Estructura algunas ideas y
argumentos de manera
clara, coherente y sintética.
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Andliza criticamente todos los
factores que influyen en su
toma de decisiones.

Aplica suficientes estrategias
comunicativas segun quienes

sean sus interlocutores, de
acuerdo al contexto en el
que se encuentra y los
objetivos que persigue.

Maneja confinuamente las

tecnologias de la informacion
y la comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

Sigue todas las instrucciones
y procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
plenamente como cada uno
de sus pasos contribuye al
alcance de un objetivo.

Estructura todas las ideas y
argumentos de manera
clara, coherente vy sintética.
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CG8-A3. Asume una actitud
constructiva, congruente con
los conocimientos y
habilidades con los que
cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

CPDIG-01. Genera
representaciones graficas de
acuerdo con el propdsito de
comunicacion.

CPDIG-04. Disena productos
graficos para su aplicacion
en soportes fridimensionales.

CPDIG-07. Aplica color con
técnicas de composicion, en
elementos de comunicacion
visual.

CPDIG-08. Aplica técnicas
de expresion grdfica
utilizando equipo de
coémputo.

Asume rara vez una actitud
constructiva, congruente
con los conocimientos y
habilidades con los que
cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

Asume a menudo una
actitud constructiva,
congruente con los
conocimientos y habilidades
con los que cuenta dentro
de distintos equipos de
trabajo.

COMPETENCIAS PROFESIONALES BASICAS

Genera representaciones
grdficas vectoriales con
formas bdsicas (circulo,
cuadrado, rectdngulo)
considerando de forma
limitada el propdsito de
comunicacion.

Disena productos graficos
para su aplicacion forzada
en soportes fridimensionales.

Aplica color ufilizando de
forma incipiente hasta dos
técnicas de composicion,
como leyes de la Gestalt,
formas y tipografia, en
elementos de comunicacion
visual.

Aplica limitadamente las
técnicas de expresion
grdfica de vectorizacion
digital utilizando de forma
limitada el equipo de

Genera representaciones
grdficas vectoriales con
formas bdsicas e irregulares
(circulo, cuadrado,
rectdngulo, ondas, manchas,
estrellas) considerando de
forma parcial el propdsito de
comunicacion.

Disena productos graficos
para su aplicacion limitada
en soportes fridimensionales.

Aplica color utilizando
parcialmente de 3a 5
técnicas de composicion,
como leyes de la Gestalt,
formas y tipografia, en
elementos de comunicaciéon
visual.

Aplica medianamente las
técnicas de expresion
grdfica de vectorizacion
digital utilizando equipo de
coémputo especializado para
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Asume siempre una actitud
constructiva, congruente
con los conocimientos y
habilidades con los que
cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

Genera representaciones
graficas vectoriales con todo
tipo de formas atendiendo
totalmente al propdsito de
comunicacion.

Disena productos graficos
para su aplicacion correcta
y diversa en soportes
tridimensionales.

Aplica color utilizando
correctamente, de 6 a7
técnicas de composicion,
como leyes de la Gestalt,
formas y tipografia, en
elementos de comunicacion
visual.

Aplica correctamente las
técnicas de expresion
grafica de vectorizacion
digital utilizando
correctamente las funciones
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CPDIG-10. Crea imdgenes
digitales para la aplicacion
en un proyecto de
comunicacion visual.

computo no especializado
para imdgenes vectoriales.

Crea imdagenes digitales
vectoriales inoperantes con
una deficiente aplicaciéon en
un proyecto de
comunicacion visual.
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imdagenes vectoriales. del equipo de cémputo
especializado para
imagenes vectoriales.
Crea imdagenes digitales Crea imdagenes digitales
vectoriales poco funcionales vectoriales funcionales con
con una limitada aplicacion  una adecuada aplicacion
en un proyecto de en un proyecto de
comunicacion visual. comunicacion visual.
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CONTENIDOS MULTIDISCIPLINARES COMPARTIDOS (UAC 1)

Campo de Formacioén para el Trabajo
Linea Emprendedora

Contenido Especifico

EAD-624 Concepto de Administracion
EAD-625 Proceso Administrativo
EAD-626 Finanzas Personales

EAD-627 Registro de Ingresos y Egresos
EMP-659 Definicion de Produccién
EMP-660 Definicion de Insumo y Materia Prima
EMP-663 Proceso de Produccion
EMP-666 Producto

EMP-669 Tiempos y Movimientos
EMP-707 Costos fijos

EMP-708 Costos variables

EMP-711 Gastos de operacion
EMP-712 Fijacion de precios
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR Il (UACII)
Ambitos

Lenguaje y comunicacion: se expresa con claridad en espanol de forma oral y escrita. Identifica las ideas clave en un texto
o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas. Obtiene e interpreta Informacién y argumenta con eficacia. Se
comunica en inglés con fluidez y naturalidad.

Pensamiento critico y solucién de problemas: utiliza el pensamiento I6gico y matematico, asicomo los métodos de las ciencias
para analizar y cuestionar criticamente fendmenos diversos. Desarrolla argumentos, evalia objetivos, resuelve problemas,
elabora vy justifica conclusiones y desarrolla innovaciones. Asimismo, se adapta a entornos cambiantes.

Habilidades socioemocionales y proyecto de vida: es autoconsciente y determinado, cultivarelaciones interpersonales sanas,
se autorregula, tiene capacidad de afrontar la adversidad y actuar con efectividad y reconoce la necesidad de solicitar
apoyo. Tiene la capacidad de construir un proyecto de vida con metas personales. Fija metas y busca aprovechar al mdximo
sUs opciones y recursos. Toma decisiones que le generan bienestar presente y oportunidades y sabe lidiar con riesgos.

Colaboracion y trabajo en equipo: trabaja en equipo de manera constructiva y ejerce un liderazgo participativo y
responsable. Propone alternativas para actuar y solucionar problemas. Asume una actitud constructiva.

Habilidades digitales: utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion de forma ética y responsable para investigar,
resolver problemas, producir materiales y expresar ideas. Aprovecha estas tecnologias para desarrollar ideas e innovaciones.

Propésitos de la UAC I Producto Integrador Sugerido
Portafolio creativo con disenos de productos grdficos vy
Al finalizar la UAC I, el alumnado empleard un sistema de evidencias de productos impresos de manera artistica e
impresion industrial adecuado para el desarrollo de un  industrial.
producto grdfico creado por él, integrando un portafolio con
los mejores disenos realizados, para su proyeccidn como
disenador, demostrando sus habilidades creativas y de
comunicacion.

Competencias Genéricas: Competencias Profesionales Bdasicas:
CG1-A4 CPDIG-01
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CG4 - A2, A5
CG5 - Al
CGé6 - A4
CG8 A3
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CPDIG-04
CPDG-07

CPDIG-08
CPDIG-10

Habilidades Socioemocionales:
Perseverancia

Dimensiones de Proyecto de Vida:
Empleo
Seguridad financiera

30
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DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
DISCIPLINA “SISTEMAS DE IMPRESION"

CONTENIDOS ESPECIFICOS APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO SUGERIDO

DIG-302 Sistemas de Impresion Disenay preparaimdgenes gréficas usadas enla  Producto(s) impreso(s) en algun

Industriales proyeccion de mensajes, para su reproduccidon sistema de impresion industrial.
A. Offset por medio de un sistema de impresion industrial.

B. Serigrafia (Por ejemplo: volantes, tarjetas de
C. Tampografia Selecciona la mejor opcidén de impresion en presentacion, lapiceros, pelotas,
D. Flexografia relacion al objetivo o finalidad de un producto etc.)

E. Huecograbado grdfico.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

DIG-302 A
1. Elabore colaborativamente, después de observar y
analizar los usos practicos de los diferentes sistemas de
impresion artisticos abordados en la UAC |, un collage
que presente las aplicaciones de los sistemas de
impresion artisticos en su comunidad.
RECUPERACION

DIG-302 A

2. Después de indagar en fuentes confiables, realice una
visita guiada a un taller de impresion Offset o visualice
videos ilustrativos. Elabore y socialice
colaborativamente un diagrama de flujo que integre el
proceso de impresion del sistema Offset, ademas de los
materiales e insumos que se requieren.
Imprima y socialice, un producto impreso por medio de
una plancha de impresién casera.

Secretaria_
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ORIENTACIONES

0. Durante la UAC Il se estardn elaborando los recursos y
productos posibles a integrar en el Volumen 4 del documento
guia “Manual de apoyo para Diseno grdfico” de sexto
semestre, producto general sugerido y descrito en el
Programa de tercer semestre.

Se recomienda que, si durante las impresiones de los
productos no resultara satisfactorio el proceso, se aliente a los
alumnos para seguir, a que analicen lo que no funciond y con
ello modificar las acciones necesarias para lograr el resultado
esperado. Esto con la finalidad de contribuir al desarrollo de
la habilidad socioemocional Perseverancia.

1. Para la elaboracién del collage se recomienda el uso de
recortes de revistas, ilustraciones, folletos o cualquier formato
impreso que pueda obtener, para facilitar la obtencion de las
imdagenes.

2. Se sugiere orientar y proponer sitios o enlaces de
investigacion del sistema de impresion offset, gestionar la visita
guiada o elegir con anterioridad los videos adecuados al
contexto institucional.

Los materiales para elaborar la plancha casera tipo offset e
imprimir con ella pueden ser: grenetina, glicerina, alcohol,
agua, papel aluminio, rodillo, pinturas acrilicas para la
impresion, plantillas fipo Gioser caseras.
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Intercambie en plenaria, opiniones acerca del proceso
de impresion realizado.
ANALISIS-APLICACION

DIG- 302 B

3.

Realice colaborativamente la impresion serigrafica de
algunos productos y registre el tiempo de impresion de
uno de ellos, desde el inicio hasta el fin o con
acabados, la cantidad de productos impresos en un
determinado lapso y los materiales e insumos
requeridos para la impresion.

Visite en grupo un taller de serigrafia industrial o
visudlice videos ilustrativos, registre los materiales e
insumos requeridos para la impresiéon de productos, la
cantidad de productos impresos en un Ilapso
determinado y el tiempo que tarda un producto desde
el inicio hasta el fin o con acabados.

Complete colaborativamente, integrando la
informacion obtenida en ambos procesos de impresion
serigrdfica, la “Tabla comparativa de impresion
serigrafica” del Anexo 1 de este documento.
APLICACION-METACOGNICION

DIG-302 C

4.

Indague informacién y observe videos ilustrativos
acerca del sistema de impresion “Tampografia”,

Secretaria_
de Educacion

Se sugieren productos a imprimir tales como: posters, tarjetas,
carteles, etc.

Se puede visuadlizar el siguiente video de Youtube “Plancha de
impresion  casera. Paso a paso” en el enlace
https://youtu.be/Di81bOSW2iQ, para realizar la actividad de
impresion en casa.

3. La intencién de la impresion serigrafica es hacer uso del
taller de serigrafia, si la institucidon cuenta con uno. En caso
opuesto, se puede recurrir a la impresion en un taller externo
realizando la cotizaciéon pertinente antes de la impresion.

Se sugiere, si es posible, visitar un taller de serigrafia industrial o
automatizada para que el alumnado pueda determinar mds
objetivamente las ventajas y desventajas de la
automatizacion de la impresién; de la industrializacion del
sistema.

Si no es posible realizar una visita guiada, se proponen los
siguientes recursos audiovisuales:

e Video de YouTube “Como es la impresidon Industrial de
la Serigrafia - Hogar Tv por Juan Gonzalo Angel” en el
enlace https://youtu.be/m208NoKIFyo.

e Video de YouTube “# Serigrafia: Estampado con pulpo
automdtico” en el enlace
https://youtu.be/AiLR8vH43e4.

e Video de YouTube “Proceso de Serigrafia completo”
en el enlace https://youtu.be/k3QbyGpga7Aw.
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anotando en una tabla los materiales e insumos
requeridos, tipos de productos que se imprimen, las
ventajas y desventajas de este tipo de impresion y los
costos que genera.

Imprima y socialice colaborativamente, un producto
promocional por medio de wuna impresion
tampogrdfica casera.

ANALISIS-APLICACION

DIG-302 D

5. Socialice colaborativamente, después de indagar en
fuentes de informacion confiables, las caracteristicas,
aplicaciones y materiales o productos del sistema de
impresion flexogrdfico. Elabore, a partir de la visita a
una tienda de su comunidad, los productos que fueron
impresos con el sistema de impresion flexogrdfica.
Socialice en plenaria su opinidon acerca de la
viabilidad del sistema de impresion flexografico en los
productos enlistados, registrando las aportaciones o
argumentos.
COMPRENSION-ANALSIS

DIG-302 E
6. Indague informacion y observe videos ilustrativos
acerca del sistema de impresion “huecograbado”,
anotando a manera de registro los materiales e
insumos utilizados, usos y aplicaciones de este tipo de
impresion, productos en que se realiza, ventajas-
desventajas, tiempos y costos de produccion.

Secretaria_
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4. Se recomienda una busqueda y seleccion previa de los
videos que ejemplifican el sistema de impresion de
tampografia.

La impresion puede readlizarse utilizando los insumos vy
materiales dispuestos en el taller de serigrafia, implementando
algunos objetos alternos para poder redlizar la impresion en
productos cilindricos o muy pequenos.

Puede visualizarse el video de YouTube “Serigrafia en tazas
con Goma Tampografica” en el enlace
https://youtu.be/70d ayBJUxA , como ejemplo de uso del
taller de serigrafia.

5. Se recomienda realizar la busqueda y eleccion de las
fuentes de informacién y videos acerca del sistema de
impresion flexografico con anticipacion.

Eiemplificar, a partir del andlisis de la informacion y los videos,
que productos pueden o no estar impresos con el sistema
estudiado.

6. Se recomienda una busqueda vy seleccidén anticipada de
fuentes de informacién y videos ilustrativos acerca del sistema
de impresion huecograbado.

Los materiales propuestos para la impresion casera por
huecograbado son: latas de aluminio delgadas y tintas para
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Imprima y socialice colaborativamente un producto impresion, papel periddico, punta de madera para grabar el

por medio de una impresion en huecograbado casero disefio en la lata, papel para impresién, talco.

elaborado con materiales disponibles en su hogar.

Intercambie opiniones en plenaria acerca del proceso Se propone visualizar los siguientes Videos de YouTube:

de impresion realizado. e "“Punta seca sobre lata de aluminio. Parte 1: Placa vy

COMPRENSION-APLICACION registro” en el enlace
https://www.youtube.com/watch2v=FfIORPxrrNk

e "“Proceso de impresion casera (huecograbado)” en el

enlace
https://www.youtube.com/watch2v=gSNUnir/aAE

DIG-302 A, B, C, D, E - Producto Integrador sugerido

7. Disene, cotice e imprima colaborativamente, eligiendo 7. Se recomienda que esta actividad se realice en conjunto
el sistema de impresion industrial que considere con la Disciplina de “Implementacion de Proyectos Gréficos”
adecuado, un producto grdfico de su preferencia. con la finalidad de integrar el resultfado de impresion al
Valore, presente y explique, a manera de exposicion portafolio creativo.
artistica, las caracteristicas del producto terminado, el La impresion puede ser de manera casera o en un
sistema de impresion elegido, los materiales utilizados, establecimiento especializado.
el costo que generé su produccion y las ventajas del
tipo de impresion elegida encima de otras opciones. Se puede optar por disenar e imprimir productos
METACOGNICION - SELF_SYSTEM promocionales utilizables por la institucion o bien solicitar la

buUsqueda de un cliente real, y proponer el costo al publico.

Se recomienda que sea mds de un producto a imprimir, por
ejemplo: 15 vasos (o0 mads), 10 playeras (o0 mas), etcétera, con
el fin de contribuir al desarrollo pleno de los conocimientos
adquiridos en ambas Disciplinas de la Capacitacion.
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DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
DISCIPLINA “IMPLEMENTACION DE PROYECTOS GRAFICOS”

CONTENIDOS ESPECIFICOS APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO SUGERIDO

DIG-403 Marketing para diseno Disena una estrategia de marketing y un Portafolio creativo.
grdfico portafolio creativo para su proyeccidbn como
A. Definicion de marketing para disenador grdfico.
Diseno grdafico
B. Portafolio creativo.
C. Estrategias de marketing para Argumenta la importancia de la estrategia de
disenadores marketing y el portafolio creatfivo en su vida
laboral y/o profesional en disefno grdafico.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

DIG-403 A
1. Construya colaborativamente, después de indagar
informacion sobre “Marketing” y “Diseno grafico”, un
cuadro comparativo que incluya: definicion, uso o
aplicacion, diferencias, semejanzas, ventajas y
desventajas.
RECUPERACION

DIG-403 A

2. Redacte en plenaria, con base en la informacion
recabada sobre Marketing para Diseno o disenadores
grdficos; y varias propuestas, una definicion de
“Marketing para Diseho Grdfico”.
Elabore y socialice colaborativamente un producto
grdfico que presente los elementos o
recomendaciones del Marketing para Diseno o
disenadores grdficos.

Secretaria_
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ORIENTACIONES

0. Durante la UAC Il se estardn recuperando productos
posibles a integrar en el portafolio creativo a elaborar como
producto final. También se estardn elaborando productos y/o
recursos a integrar en el Volumen 5 del documento guia
“Manual de apoyo para Diseno grafico” de sexto semestre,
producto general sugerido y descrito en el Programa de
Tercer semestre.

Se recomienda que, durante toda la Unidad, se recalque la
importancia de un buen andlisis de los productos mds
creativos. Esto con la finalidad de relacionar el impacto de la
eleccion con el Proyecto de vida del alumnado en cuanto a
su seguridad financiera y la alternativa de empleo.

1. Se recomienda que la indagacién sobre “Marketing” se
realice en documentos con temdtica de Mercadotecnia, ya
gue es un concepto de esa drea de conocimiento y con el fin
de que se pueda redlizar una comparacion objetiva de
ambos términos y su uso cotidiano.

2. Se pretende que la definicidn se construya de manera
general para que todo el alumnado comprenda de igual
forma que es el Marketing para disenadores, y con base en
ello se fije un camino a seguir en las actividades posteriores.

El producto grdfico puede ser alguno de los siguientes o
cualquier otro que contfribuya de manera objetiva a la
transmisién del mensaje:
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Argumente en plenaria la importancia de tomar en
cuenta las recomendaciones expuestas por los
diferentes equipos para el desempeno profesional y
laboral de un disefador grdfico.
COMPRENSION-METACOGNICION-SELF-SYSTEM

DIG-403 B

3. Elabore y socialice colaborativamente, a partir de una
indagacion sobre Portafolios creativos varios, un
cuadro comparativo que presente: caracteristicas, tipo
de portafolio (fisico/digital), lugar donde se publica el
portafolio, elementos que lo componen, formato del
portafolio (pagina WEB, PDF, galeria virtual, blog, etc.),
disenos o trabajos que se presentan en el portafolio
(diseno web, carteles, logos, tipografias, etc.).
RECUPERACION

DIG-403 B

4. Después de elegir los mejores disenos graficos que se
han elaborado durante este y los semestres anteriores
de la capacitacion; y de tomar como ejemplo los
portafolios investigados, elabore y publique (o
comparta) individualmente un Portafolio creativo.
Recupere los comentarios surgidos del portafolio
publicado o compartido y mejore la calidad del
mismo.
APLICACION-SELF-SYSTEM

DIG-403 C
5. Llene y sociadlice de manera colaborativa Ila
informacion ordenada sobre estrategias de marketing
para disenadores, la “Tabla informativa acerca de
estrategias para marketing” del Anexo 2 de este
documento.

Secretaria_
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e Cartel
e Infografia
e Diagrama

3. Se propone que se realice una indagaciéon anticipada de
Portafolios creativos de disenadores o agencias de diseno,
con el fin de recuperar aquellos que se ajusten a las
caracteristicas del alumnado o bien encaminar la actividad
bajo una metodologia estructurada.

4. En esta actividad se pretende que el alumnado mismo
pueda reconocer su progreso en los productos graficos
elaborados, determinar cuales son los mejores y en caso de
contar con los materiales, recursos y fiempo suficientes,
mejorar los productos elegidos o aquellos que no resultaron
optimos para que sean integrados al portafolio.

Se recomienda sea publicado o compartido entre pares para
qgue se redlice un andlisis y se detecten las dreas de
oportunidad para mejorar el Portafolio.

5. Esta actividad estd enfocada en que el alumnado conozca
varias estrategias de Marketing para disenadores, ya que al
final elegird una, la cual debe ser adecuada para sus recursos
y caracteristicas.

Se propone que la tabla generada sea parte del Portafolio
para consultas posteriores.
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Valore y elija individualmente una o varias estrategias B
de Marketing para disenadores que se ajusten a las
caracteristicas contextuales y el portafolio elaborado.
ANALISIS-SELF-SYSTEM

DIG-403 A, B, C - Producto Integrador Sugerido
6. Publique o comparta el Portafolio creativo elaborado, 6. Para esta actividad el portafolio ya deberia haberse

desarrollando las acciones requeridas por la o las mejorado a partir de las observaciones de su primera

estrategias de marketing para disenadores elegidas, publicacién. Se sugiere que sea publicado en relacién a la

para atraer uno o varios posibles clientes. estrategia de marketing elegida por el alumnado.

APLICACION-METACOGNICION-SELF-SYSTEM Se propone trabajar en conjunto con la disciplina de
“Sistemas de impresion” para integrar los productos graficos
generados en las actividades como parte del Portafolio
creativo.
Se propone que el Portafolio sea presentado a diferentes
personas o lugares con el fin de conseguir un cliente, real si es
posible, con el cual se frabajard en la UAC Il
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EVALUACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR II

Sistemas de Impresion

Conoce las caracteristicas de distintos
sistemas de impresion industrial.

Reconoce las ventajas y desventajas de
cada sistema de impresion industrial.

Implementacién de Proyectos Grdficos

Conoce diferentes estrategias de
marketing para disefadores graficos y
sus alcances.

Conoce los elementos que conforman
un portafolio creativo y los trabajos o
proyectos que ahi se presentan.

Sistemas de Impresion

Reproduce disenos digitales en
productos varios por medio de sistemas
de impresion industrial.

Implementacion de Proyectos Grdficos

Implementa una estrategia  de
marketing adecuada a sus condiciones
y caracteristicas creativas.

Elabora un Portafolio creativo con sus
elementos estructurales y frabajos o
proyectos a presentar de manera
objetiva.

¥ Secretaria_
de Educacioén

Sistemas de Impresién

Argumenta la mejor opcidn de
impresion industrial  en relacion  al
objetivo o finalidad de un producto
grdfico.

Implementacién de Proyectos Grdficos

Valora la importancia de una estrategia
de marketing para disenadores,
adecuada a las caracteristicas y
necesidades particulares.

Valora la relevancia de un Portafolio
creativo como parte de una estrategia
de marketing para disenadores graficos.
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EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

CG1-A4. Analiza
criticamente los factores que
influyen en su toma de
decisiones.
CG4-A2. Aplica distintas
estrategias comunicativas
segun quienes sean  sus
interlocutores, el contexto en
el que se encuentra y los
objetivos que persigue.

CG4-AS. Maneja  las
tecnologias de la informacion
y la comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

CG5-A1. Sigue instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos
confribuye al alcance de un
objetivo.

CGé-A4. Estructura ideas y
argumentos de  manera
clara, coherente y sintética.

COMPETENCIAS GENERICAS

Analiza, pocos factores que
influyen en su toma de
decisiones, sin una
perspectiva critica.

Aplica pocas estrategias
comunicativas segun quienes
sean sus interlocutores, sin
considerar el contexto en el
que se encuentra y los
objetivos que persigue.

Maneja esporddicamente las
tecnologias de la informacion
y la comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

Sigue pocas instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo de
manera incipiente como
cada uno de sus pasos
confribuye al alcance de un
objetivo.

Estructura pocas ideas y
argumentos de manera
clara, coherente y sintética.

Analiza criticamente algunos
de los factores que influyen
en su toma de decisiones.

Aplica algunas estrategias
comunicativas segun quienes
sean SusS interlocutores,
considerando algunos
elementos del contexto en el
que se encuentra y los
objetivos que persigue.

Maneja ocasionalmente las
tecnologias de la informacion
y la comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

Sigue algunas instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
parcialmente como cada
uno de sus pasos contribuye
al alcance de un objetivo.

Estructura algunas ideas y
argumentos de manera
clara, coherente y sintética.

Secretaria_
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Andliza criticamente todos los
factores que influyen en su
toma de decisiones.

Aplica suficientes estrategias
comunicativas segun quienes

sean sus interlocutores, de
acuerdo al contexto en el
que se encuentra y los
objetivos que persigue.

Maneja confinuamente las

tecnologias de la informacion
y la comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

Sigue todas las instrucciones
y procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
plenamente como cada uno
de sus pasos contribuye al
alcance de un objetivo.

Estructura todas las ideas y
argumentos de manera
clara, coherente vy sintética.
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CG8-A3. Asume una actitud
constructiva, congruente con
los conocimientos y
habilidades con los que
cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

CPDIG-01. Genera
representaciones graficas
de acuerdo con el
propdsito de
comunicacion.

CPDIG-04. Disena
productos graficos para su
aplicacién en soportes
tridimensionales.

CPDIG-07. Aplica color con
técnicas de composicion,
en elementos de
comunicacion visual.

CPDIG-08. Aplica técnicas
de expresion grdfica
utilizando equipo de
coémputo.

Asume rara vez una actitud
constructiva, congruente
con los conocimientos y
habilidades con los que
cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

Asume a menudo una
actitud constructiva,
congruente con los
conocimientos y habilidades
con los que cuenta dentro
de distintos equipos de
trabajo.

COMPETENCIAS PROFESIONALES BASICAS

Genera representaciones
graficas vectoriales con
formas bdsicas (circulo,
cuadrado, rectdngulo)
considerando de forma
limitada el propdsito de
comunicacion.

Disena productos graficos
para su aplicacion forzada
en soportes tridimensionales.

Aplica color ufilizando de
forma incipiente hasta dos
técnicas de composicion,
como leyes de la Gestalt,
formas y tipografia, en
elementos de comunicacion
visual.

Aplica limitadamente las
técnicas de expresion grafica
de vectorizacion digital
utilizando de forma limitada
el equipo de cémputo no

Genera representaciones
grdaficas vectoriales con
formas bdsicas e irregulares
(circulo, cuadrado,
rectdngulo, ondas, manchas,
estrellas) considerando de
forma parcial el propdsito de
comunicacion.

Disena productos graficos
para su aplicacion limitada en
soportes fridimensionales.

Aplica color utilizando
parcialmente de 3 a 5
técnicas de composicion,
como leyes de la Gestalt,
formas y tipografia, en
elementos de comunicacion
visual.

Aplica medianamente las
técnicas de expresion grdfica
de vectorizacién digital
utilizando equipo de cémputo
especializado para imdgenes

Secretaria_
de Educacion

Asume siempre una actitud
constructiva, congruente
con los conocimientos y
habilidades con los que
cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

Genera representaciones
grdficas vectoriales con todo
tipo de formas atendiendo
totalmente al propdsito de
comunicacion.

Disena productos graficos
para su aplicaciéon correcta
y diversa en soportes
tridimensionales.

Aplica color utilizando
correctamente, de 6 a 7
técnicas de composicion,
como leyes de la Gestalt,
formas y fipografia, en
elementos de comunicacion
visual.

Aplica correctamente las
técnicas de expresion
grdfica de vectorizacion
digital utilizando
correctamente las funciones
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especializado paraimdgenes vectoriales. del equipo de coOmputo
vectoriales. especializado para
imagenes vectoriales.

CPDIG-10. Creaimdgenes  Crea imdgenes digitales Crea imdagenes digitales Crea imdagenes digitales
digitales para la aplicacion  vectoriales inoperantes con vectoriales poco funcionales vectoriales funcionales con
en un proyecto de una deficiente aplicacion en  con una limitada aplicaciéon una adecuada aplicacion
comunicacion visual. un proyecto de en un proyecto de en un proyecto de

comunicacion visual. comunicacion visual. comunicacion visual.
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CONTENIDOS MULTIDISCIPLINARES COMPARTIDOS (UAC II)

Campo de Formacion Para el Trabajo
Linea Emprendedora

Contenido Especifico

EAD-624 Concepto de Administracion
EAD-625 Proceso Administrativo
EAD-626 Finanzas Personales

EAD-627 Registro de Ingresos y Egresos
EMP-659 Definicion de Produccién
EMP-660 Definicion de Insumo y Materia Prima
EMP-663 Proceso de Produccion
EMP-666 Producto

EMP-669 Tiempos y Movimientos
EMP-707 Costos fijos

EMP-708 Costos variables

EMP-711 Gastos de operacion
EMP-712 Fijacion de precios
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR Il (UAC 1II)

Ambitos

Lenguaje y comunicacion: se expresa con claridad en espanol de forma oral y escrita. Identifica las ideas clave en un texto
o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas. Obtiene e interpreta Informacion y argumenta con eficacia. Se
comunica en inglés con fluidez y naturalidad.

Pensamiento critico y solucion de problemas: utiliza el pensamiento l6gico y matemdatico, asi como los métodos de las ciencias
para analizar y cuestionar criticamente fendmenos diversos. Desarrolla argumentos, evalia objetivos, resuelve problemas,
elabora vy justifica conclusiones y desarrolla innovaciones. Asimismo, se adapta a entornos cambiantes.

Habilidades socioemocionales y proyecto de vida: es autoconsciente y determinado, cultivarelaciones interpersonales sanas,
se autorregula, tiene capacidad de afrontar la adversidad y actuar con efectividad y reconoce la necesidad de solicitar
apoyo. Tiene la capacidad de construir un proyecto de vida con metas personales. Fija metas y busca aprovechar al maximo
suUs opciones y recursos. Toma decisiones que le generan bienestar presente y oportunidades y sabe lidiar con riesgos.

Colaboracion y trabajo en equipo: trabaja en equipo de manera constructiva y ejerce un liderazgo participativo y
responsable. Propone alternativas para actuar y solucionar problemas. Asume una actitud constructiva.

Habilidades digitales: utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacién de forma ética y responsable para investigar,
resolver problemas, producir materiales y expresar ideas. Aprovecha estas tecnologias para desarrollar ideas e innovaciones.

Propdsitos de la UAC llI Producto Integrador Sugerido
Proyecto grdfico con manual de identfidad corporativa,
Al finalizar la UAC I, el alumnado implementard un proyecto  cotizaciéon y productos impresos.
de diseno grdafico, seleccionando los sistemas de impresion
pertinentes, incluyendo alguna nueva técnica de impresion,
para los productos generados, la cotizacién pertinente y el
manual de identidad corporativa requerido en un Proyecto
grafico, demostrando la totalidad de los conocimientos
adquiridos al culminar la Capacitacion en Diseno grdafico y la
Linea emprendedora.

Competencias Genéricas: Competencias Profesionales Bdasicas:
CG1-A4 CPDIG-01
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CG4 - A2, A5 CPDIG-04
CG5 - A1l CPDG-07
CGé - A4 CPDIG-08
CG8 - A3 CPDIG-10
CPDIG-11
Habilidades Socioemocionales: Dimensiones de Proyecto de Vida:
Perseverancia Empleo
Seguridad financiera
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DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
DISCIPLINA “SISTEMAS DE IMPRESION"

CONTENIDOS ESPECIFICOS APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO SUGERIDO

DIG-303 Nuevas Técnicas de Disenay preparaimdgenes graficas usadas enla Producto(s) impreso(s) con

Impresion proyeccion de mensajes, para su reproduccion alguna(s) de las nuevas técnicas

A. Impresion digital por medio de nuevas técnicas de impresion. de impresion, fradicionales y/o

B. Impresion por transferencia térmica industriales.

C. Grabado l&ser Selecciona la mejor opcidon de impresion en

D. Impresora 3D relacion al objetivo o finalidad de su producto (Por ejemplo: carteles, tazas,
grdfico. etiquetas de piel, lapiceros, etc.)
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ORIENTACIONES

0. Durante la UAC Il se estardn elaborando los recursos y
productos posibles a integrar en el Volumen 4 del
documento guia “Manual de apoyo para Diseno grdfico”
de sexto semestre, producto general sugerido y descrito en
el Programa de tercer semestre.

Se recomienda que, si durante las impresiones de los
productos no resultara satisfactorio el proceso, se aliente a
los alumnos para seguir, a que analicen lo que no funciond
y con ello modificar las acciones necesarias para lograr el
resultado esperado. Esto con la finalidad de contribuir al
desarrollo de la habilidad socioemocional Perseverancia.

DIG-303
1. Elabore colaborativamente, después de indagar en 1.Serecomiendan como productos aimprimir los siguientes:

fuentes de informacion confiables, una tabla informativa e Cartel

que contenga la definicion y aplicacion de los siguientes e Folleto

conceptos: e Postales
e CMYK
e Escala de grises Se sugiere fortalecer, por medio de los productos a imprimir,
e Pdf la temdtica referida a:
e Perfil de color e Prevencién de la violencia contra las mujeres y las
e Resolucion ninas.
e Fuentes incrustadas e Cuidado y preservacion del medio ambiente
e Trazados de textos (rasterizacion) e Importancia de las relaciones socio-afectivas sanas.
e Separacion de color
e Tintas directas

Imprima y socialice de manera individual, aplicando
como minimo cuatro de los conceptos anteriores para
preparar el archivo, un producto grdfico.
RECUPERACION
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DIG-303 A

2. Elabore un organizador grdafico sobre “impresion digital”
y analicelo en plenaria. Use informacion suficiente y
confiable.

Integre, de manera colaborativa, una tabla informativa
con la siguiente informacion:
e Programas para vectores
e Programas para edicion fotogrdfica
e Caracteristicas de los archivos (Vectores y
fotografias) para su impresién (tipo de formato,
resolucion, gama cromdtica, etc.)
e Tipos de productos fisicos en que se imprimen los
disenos generados en ambos programas (tazas,
telas, metales, etc).

Prepare, imprima y socialice una fotografia con las
siguientes especificaciones:

e Eliminar las imperfecciones visuales.

e Introducir en la fotografia el nombre del
estudiante y el escudo o nombre de la institucion.
Tamano doble carta o tabloide.

Resolucion de 300 ppp
Modo de color escala de grises
Extension de archivo .pdf o .jpg

ANALISIS-APLICACION

DIG-303 B

2. Se sugiere que la informacién sobre impresion digital se
pueda recuperar en torno a impresion en pequeno y gran
formato, para que conozcan el tipo de impresion que tiene
una lona publicitaria.

La tabla informativa formard parte del Manual de diseno,
por tanto, debe ser lo mds objetiva y real posible.

Para la preparacion de la fotografia, se sugiere la utilizacion
de alguno de los programas de edicion fotogrdfica como
Photoshop o the Gimp, Photo Light Pro; o bien el programa
con gue se cuente en la institucidon o casa.

La temdtica de la fotografia es libre; sin embargo, se
proponen las siguientes temdticas:

e Prevencidon de la violencia contra las mujeres y las
NiNas.

e Cuidado y preservacion del medio ambiente

e Promocién y publicidad institucional
Bachillerato).

(del

Si se tiene un cliente real en la disciplina de Implementacién,
puede retomar las imdagenes o fotografias a utilizar en las
propuestas de diseno, si es necesario, modificar el modo de
colory el tamano de la fotografia.
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3. Elabore y socialice colaborativamente una presentacion
digital con informacion acerca del tema “Impresién por
transferencia térmica (sublimacion)”.

Integre un diagrama de flujo con las etapas o procesos
de la preparacion de archivos digitales y productos para
una impresion por transferencia térmica. Anhada una lista
de los productos que permiten este tipo de impresion y
las caracteristicas de los archivos a imprimir.

Prepare e imprima un archivo digital fotogrdfico o
vectorial en un producto fisico por medio de
transferencia térmica (sublimacion). Socialice el
resultado y argumente las ventajas en relacion a otros
sistemas de impresion.

ANALISIS-APLICACION

DIG-303 C
4. Disene y socialice de manera colaborativa una
infografia con informacion referente al “grabado laser” y
un folleto con las caracteristicas y/o procesos de
preparacion de archivos para impresion laser.

Prepare e imprima un archivo digital fotografico o
vectorial en un producto fisico por medio de impresion
laser. Socialice el resultado y argumente las ventajas o

Secretaria_
de Educacion

3. Para la elaboracion del diagrama se proponen los
siguientes videos de YouTube:

e 57 3Como preparar un archivo para mandar a
sublimar una tela?
https://www.youtube.com/watchev=AébnwD8vebl

e Como SUBLIMAR una CAMISETA COMPLETA con
impresora A4. ODRWE@® [Paso a paso] ||
SUBLIMACION all over
https://www.youtube.com/watchev=agrGN-ThFYNc

Para la preparacién del archivo, se sugiere la utilizacion de
los programas de edicién fotogrdfica o vectorial como
Photoshop o the Gimp, Photo Light Pro, Corel, lllustrator; o el
que se tenga a disposicion en la institucion o casa.

Los productos fisicos sugeridos son:
e Playera
e Tazas
e Mandiles

Si se tiene un cliente real en la disciplina de Implementacion,
puede retomar las imagenes o fotografias a utilizar en las
propuestas de diseno. Por tanto las caracteristicas del
archivo para impresion dependerdn del producto fisico en
que se vaya a imprimir y el impresor que lo realizard.

4. Para la elaboracién del folleto se proponen los siguientes
videos de YouTube:
e Como editar una imagen para grabado laser.
https://youtu.be/PGWkgJZIpé8
e Edicion de imdgenes de rostros para grabado laser.
https://youtu.be/fVIW-nW50%k
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beneficios costo-calidad en relacion a otros sistemas de Para la preparacién del archivo, se sugiere la utilizacion de

impresion. los programas de edicién fotogrdfica o vectorial como
) ) Photoshop o the Gimp, Photo Light Pro, Corel, lllustrator; o el
ANALISIS-APLICACION que se tenga a disposicion en la institucion o casa.

Los productos fisicos sugeridos son:
e Promocionales metdlicos
e Promocionales de piel o tela gruesa
e Promocionales en Madera

Si se tiene un cliente real en la disciplina de Implementacién,
puede retomar las imagenes o fotografias a utilizar en las
propuestas de diseno. Por tanto, las caracteristicas del
archivo para impresion dependerdn del producto fisico en
que se vaya a imprimir y el impresor que lo realizard.

DIG-303 D
5. Elabore y socialice una presentacion digital sobre el 5. Se proponen los siguientes videos de Youtube como
tema de “Impresion 3D” integrando la siguiente recursos ejemplificativos o informativos:

informacion: e Como Empezar A Imprimir En 3d Desde Cero Primeros
e Definicion Pasos
e Caracteristicas https://youtu.be/DAv55zZmlyw
e Materiales e insumos necesarios e Cura 3D, Cura 3D GUIA para PRINCIPIANTES | Cémo
e Productos resultantes instalar CURA | PARTE 1 de 2.
e Empresas o ramo empresarial que hacen uso de https://youtu.be/LIZKCKQfUébs

este tipo de impresion
e Programas utilizados para la preparaciéon e Sise tiene un cliente real en la disciplina de Implementacion,
impresion de archivos y productos se puede proponer este tipo de impresion para algin
producto promocional.
COMPRENSION

DIG-303 A, B, C, D - Producto Integrador Sugerido
6. Disene, cotice e imprima colaborativamente, eligiendo 6. Se recomienda que esta actividad se realice en conjunto
el sistema de impresion artistico, industrial o alguna con la Disciplina de “Implementacion de Proyectos
técnica de impresion nueva que considere adecuada, Grdficos”.
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los productos solicitados por el cliente en la disciplina de
“Implementacién de Proyectos Grdficos”.

Valore, presente y explique, a manera de exposicion
artistica, las caracteristicas de los productos
presentados, el sistema de impresion elegido, los
materiales utilizados, el costo que generd su produccion
y las ventajas del tipo de impresion elegida en relacion
a otras opciones.

METACOGNICION - SELF_SYSTEM

Secretaria_
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Las impresiones pueden ser de manera casera O en un
establecimiento especializado.

Ya sea el cliente real o simulado (la propia institucion)
presentar uno o varios productos impresos como muestra
del tfrabajo realizado.

- DISENO GRAFICO -
Sistemas de Impresion - Implementacion de Proyectos Graficos




Secretaria
de Educacioén

Gobierno de Puebla

DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
DISCIPLINA “IMPLEMENTACION DE PROYECTOS GRAFICOS”

CONTENIDOS ESPECIFICOS APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO SUGERIDO

DIG-401 Implementacion de Disena un proyecto grdfico identificando los Proyecto grdfico con:

proyectos graficos productos graficos a reproducir de acuerdo a las e Cotizacién

A. Material corporativo necesidades del cliente. e Manual de Identidad
B. Articulos promocionales corporativa

C. Textiles Argumenta la importancia del proyecto grdfico e Productos impresos

D. Editoriales en relaciéon a las necesidades del cliente y cémo

E. Publicidad digital contribuye a su desarrollo laboral.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ORIENTACIONES

Nota Aclaratoria: Se ha omitido la contextualizacién (individual, 0. Durante la UAC Il se estardn aplicando fodos los

colaborativamente, en plenaria, etc.) en la mayoria de las conocimientos adquiridos durante la capacitaciény se hard

actividades de esta unidad ya que su desarrollo dependerd de  uso de todos los volUmenes del documento guia “Manual de

la distribucion que haya realizado el docente. Si el proyecto se apoyo para Diseno grdfico”, producto general sugerido y

realiza en equipo o individualmente dependerd de quien esté descrito en el Programa de tercer semestre.

a cargo de este Programa académico en la institucion.
Se recomienda que se trabaje con el cliente logrado en la
unidad anterior, en caso de no tener un cliente real, se
puede trabajar de manera conjunta con la institucion para
que se lleve a cabo el proceso de implementacion lo mas
real posible. Puede establecerse la fecha de fin de ciclo o
ceremonia de egreso para implementar el proyecto grafico
con los aspectos solicitados.

Ya que se entregard un manual de identidad corporativa
como producto final, se recomienda integrarlo con cada
subproducto enfregado por el alumno, el cual se
recomienda sea digital para evitar el consumo innecesario
de papel.

En relacién a los productos impresos, estos pueden realizarse
una vez que han sido aceptados o hasta el final de la
Unidad, siempre y cuando se puedan tener muestras fisicas
para la Ultima actividad propuesta.

Se debe trabajar en conjunto con la disciplina Sistemas de
impresion para la eleccion comrrecta de los métodos de
impresion para los distintos productos.

DIG-401
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1. Elabore en plenaria un diagrama de flujo con las fases
de la implementacién de un proyecto grdfico.
Establezca en conjunto con el cliente los siguientes
aspectos:

e Normas de trabajo y/o contrato de servicios.
e Tiempo de bocetaje y fecha de entrega de

propuestas.

e Cotizacion de trabajo intelectual para generar las
propuestas.

e Fechas de entrega de cotizaciones para

productos impresos.
Socialice en plenaria los acuerdos tomados con el
cliente.
ANALISIS-APLICACION-SELF_SYSTEM

DIG-401 A

2. Disene, después de entrevistarse con el cliente, las
propuestas de imagen y material corporativo.
Presente las propuestas al cliente y readlice las
modificaciones pertinentes, como resultado de Ila
presentacion.
Integre el resultado final, después de ser aceptado por
el cliente, al Manual de Identidad Corporativa.
METACOGNICION

DIG-401 B

3. Disene, después de entrevistarse con el cliente, las
propuestas de imagen grdfica para articulos
promocionales.

Presente las propuestas, y cotizacion de produccion, al
cliente y redlice las modificaciones pertinentes como
resultado de la presentacion.

Integre el resultado final, después de ser aceptado por
el cliente, al Manual de Identidad Corporativa.
METACOGNICION

Secretaria_
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1. Se propone que para esta actividad se sondee primero
cudntos alumnos o equipos de alumnos tienen clientes
reales y cuantos no, para establecer el ritmo de trabajo. Si
se decide trabajar todos para la escuela, puede organizarse
una especie de concurso y quienes generen las mejores
propuestas, podrian ser los encargados de concretar los
productos solicitados.

Para el contrato de servicios podria utilizarse el formato del
Anexo 3, o cualquier otro a consideracion del docente.

Se recomienda explicar a detalle la importancia de cada
fase del Proyecto.

2. Para esta actividad se debe generar:
e Logo (diseno o rediseno segun sea el caso)
e Papeleria bdsica (Hojas membretadas, tarjetas de
presentaciéon, folders, formatos para facturas,
formatos para notas, etc.)

3. Para esta actividad se deben presentar, mediante un
andlisis anterior a la cita con el cliente, las opciones de
productos promocionales que se consideran mas
adecuadas para la empresa, negocio o institucién. Evite
divagaciones de los alumnos y el cliente siendo mas
objetivos en cuanto al desarrollo de la propuesta grafica.
Algunos productos promocionales podrian ser:

e |lapiceros

e Tazas
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DIG-401 C

4. Disene, después de entrevistarse con el cliente, las
propuestas de imagen grdfica para productos textiles.
Presente las propuestas grdficas, de impresion y la
cotizaciéon de produccion al cliente. Readlice las
modificaciones pertinentes como resultado de Ila
explicacion.

Integre el resultado final, después de ser aceptado por
el cliente, al Manual de Identidad Corporativa.
METACOGNICION

DIG-401 D

5. Disene, después de entrevistarse con el cliente, las
propuestas de imagen grdfica para productos
editoriales.

Muestre las propuestas grdaficas, de impresiéon y la
cotizacién de produccion al cliente. Readlice las
modificaciones pertinentes como resulitado de Ila
presentacion.

Anada el resultado final, después de ser aceptado por el
cliente, al Manual de Identidad Corporativa.
METACOGNICION

Secretaria_
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e Llaveros
La coftizacién de produccidon es ajena a la cotizacion
enfregada al inicio que corresponde al trabajo intelectual.
Se pueden presentar dos opciones de produccién, una de
material diferente o de lugares distintos.

4. Para esta actividad se deben presentar, mediante un
andlisis anterior a la cita con el cliente, las opciones de
productos textiles, que bien podrian ser:
Playeras

e Blusas

e Gorras

e Mandiles

e cfc.
Las opciones de impresion pueden ser:

e Transfer

e Bordado

e Serigrafia
La coftizacién de produccidon es ajena a la cotizacion
enfregada al inicio que corresponde al trabajo intelectual.
Se pueden presentar dos opciones de produccion, una de
material diferente o de lugares distintos.

5. Para esta actividad se deben presentar, mediante un
andlisis anterior a la cita con el cliente, las opciones de
productos editoriales, que bien podrian ser:
e Pdginas para revistas o peridodicos
Postales
Invitaciones
Folletos (triptico, diptico, poliptico, etc.)
etc.

La cotizacidon de produccién es ajena a la cotizacion
entregada al inicio que corresponde al trabajo intelectual.
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DIG-401 E

6. Disene, después de entrevistarse con el cliente, las
propuestas de publicidad digital.
Presente las propuestas al cliente y readlice las
modificaciones pertinentes, como resultado de Ila
exhibicion.
Integre el resultado final, después de ser aceptado por
el cliente, al Manual de Identidad Corporativa.
METACOGNICION

DIG-401 A, B, C, D, E - Producto Integrador Sugerido

7. Presente en plenaria y argumente cada apartado de su
Manual Corporativo evidenciando la funcionalidad de
sus propuestas, asi como su proceso creativo y los retos
a los cuales se enfrenté durante dicho desarrollo.
Exponga también los productos fisicos impresos como
muestra real del Proyecto implementado.
METACOGNICION-SELF_SYSTEM

Secretaria_
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Se pueden presentar dos opciones de produccion, una de
material diferente o de lugares distintos.

6. Los disenos de esta actividad estardn en dependencia del
uso de medios digitales en la proyeccion de la empresa,
negocio o instituciéon. Si se utilizan redes sociales, deberd
investigarse las caracteristicas de las imdagenes que se
proyectan en dichos medios.

En caso de que no se utilicen medios digitales, pueden
proponerse algunas alternativas.

La cotizaciéon de estas propuestas de disenos, pueden estar
incluidas en la inicial ya que no se necesita realizar
impresiones de las mismas.

7. El Manual corporativo se fue integrando en cada etapa,
por lo tanfo, no deberia exigir mds fiempo para su
conformacion.

Se sugiere planear anticipadamente una exposicidon de
Proyectos, en la cual puedan estar presentes los clientes
reales con el fin de ofrecer formalidad a la actividad de los
estudiantes y dotarlos de experiencias significativas.
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EVALUACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR llI

Sistemas de Impresion

Conoce |las caracteristicas de las nuevas
técnicas de impresion.

Reconoce las ventajas y desventajas de
cada nueva técnica de impresion.

Implementaciéon de Proyectos Grdficos

Conoce las etapas de Implementacion
de un Proyecto Grdfico.

Conoce Ios materiales e insumos
necesarios para la Implementacion de
un Proyecto Grdfico.

Sistemas de Impresion

Reproduce disenos digitales en
productos varios por medio de técnicas
nuevas de impresion.

Implementaciéon de Proyectos Grdficos

Disefia propuestas grdficas de acuerdo
a las etapas de la Implementacion de
un Proyecto Grdfico.

Imprime grdficos de acuerdo a las
caracteristicas de soportes
bidimensionales y tridimensionales.

- Secretarfa_
de Educacioén

Sistemas de Impresion

Argumenta Ias ventajas de las nuevas
técnicas de impresion en relaciéon a
otras.

Implementacién de Proyectos Grdficos

Valora |la importancia del desarrollo
objetivo de la Implementacion de un
Proyecto Grdfico y su impacto en el
dmbito laboral y financiero.
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EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

CG1-A4. Analiza
criticamente los factores que
influyen en su toma de
decisiones.
CG4-A2. Aplica distintas
estrategias comunicativas
segun quienes sean  sus
interlocutores, el contexto en
el que se encuentra y los
objetivos que persigue.

CG4-AS. Maneja  las
tecnologias de la informacion
y la comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

CG5-A1. Sigue instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos
confribuye al alcance de un
objetivo.

CGé-A4. Estructura ideas y
argumentos de  manera
clara, coherente y sintética.

COMPETENCIAS GENERICAS

Analiza, criticamente, pocos
factores que influyen en su
toma de decisiones.

Aplica pocas estrategias
comunicativas segun quienes
sean sus interlocutores, sin
considerar el contexto en el
que se encuentra y los
objetivos que persigue.

Maneja esporddicamente las
tecnologias de la informacion
y la comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

Sigue pocas instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo de
manera incipiente como
cada uno de sus pasos
confribuye al alcance de un
objetivo.

Estructura pocas ideas y
argumentos de manera
clara, coherente y sintética.

Analiza criticamente algunos
de los factores que influyen
en su toma de decisiones.

Aplica algunas estrategias
comunicativas segun quienes
sean SusS interlocutores,
considerando algunos
elementos del contexto en el
que se encuentra y los
objetivos que persigue.

Maneja ocasionalmente las
tecnologias de la informacion
y la comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

Sigue algunas instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
parcialmente como cada
uno de sus pasos contribuye
al alcance de un objetivo.

Estructura algunas ideas y
argumentos de manera
clara, coherente y sintética.

Secretaria_
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Andliza criticamente todos los
factores que influyen en su
toma de decisiones.

Aplica suficientes estrategias
comunicativas segun quienes

sean sus interlocutores, de
acuerdo al contexto en el
que se encuentra y los
objetivos que persigue.

Maneja confinuamente las

tecnologias de la informacion
y la comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

Sigue todas las instrucciones
y procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
plenamente como cada uno
de sus pasos contribuye al
alcance de un objetivo.

Estructura todas las ideas y
argumentos de manera
clara, coherente vy sintética.
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CG8-A3. Asume una actitud
constructiva, congruente con
los conocimientos y
habilidades con los que
cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

CPDIG-01. Genera
representaciones graficas de
acuerdo con el propdsito de
comunicacion.

CPDIG-04. Disena productos
graficos para su aplicacion
en soportes fridimensionales.

CPDIG-07. Aplica color con
técnicas de composicion, en
elementos de comunicacion
visual.

CPDIG-08. Aplica técnicas
de expresion grdfica
utilizando equipo de
coémputo.

Asume rara vez una actitud
constructiva, congruente
con los conocimientos y
habilidades con los que
cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

Asume a menudo una
actitud constructiva,
congruente con los
conocimientos y habilidades
con los que cuenta dentro
de distintos equipos de
trabajo.

COMPETENCIAS PROFESIONALES BASICAS

Genera representaciones
grdficas vectoriales con
formas bdsicas (circulo,
cuadrado, rectdngulo)
considerando de forma
limitada el propdsito de
comunicacion.

Disena productos graficos
para su aplicacion forzada
en soportes fridimensionales.

Aplica color utilizando de
forma incipiente hasta dos
técnicas de composicion,
como leyes de la Gestalt,
formas y tipografia, en
elementos de comunicacion
visual.

Aplica limitadamente las
técnicas de expresion
grdfica de vectorizacion
digital utilizando de forma
limitada el equipo de

Genera representaciones
grdficas vectoriales con
formas bdsicas e irregulares
(circulo, cuadrado,
rectdngulo, ondas, manchas,
estrellas) considerando de
forma parcial el propdsito de
comunicacion.

Disena productos graficos
para su aplicacion limitada
en soportes fridimensionales.

Aplica color utilizando
parcialmente de 3a 5
técnicas de composicion,
como leyes de la Gestalt,
formas y tipografia, en
elementos de comunicaciéon
visual.

Aplica medianamente las
técnicas de expresion
grdfica de vectorizacion
digital utilizando equipo de
coémputo especializado para
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Asume siempre una actitud
constructiva, congruente
con los conocimientos y
habilidades con los que
cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

Genera representaciones
graficas vectoriales con todo
tipo de formas atendiendo
totalmente al propdsito de
comunicacion.

Disena productos graficos
para su aplicacion correcta
y diversa en soportes
tridimensionales.

Aplica color utilizando
correctamente, de 6 a7
técnicas de composicion,
como leyes de la Gestalt,
formas y fipografia, en
elementos de comunicacion
visual.

Aplica correctamente las
técnicas de expresion
grdfica de vectorizacion
digital utilizando
correctamente las funciones

- DISENO GRAFICO -

Sistemas de Impresion — Implementacion de Proyectos Grdficos



CPDIG-10. Crea imdgenes
digitales para la aplicacion
en un proyecto de
comunicacion visual.

CPDIG-11 Aplica técnicas de

atencion al cliente en las
etapas de recepcion vy
enfrega de bocetos,

anteproyectos y proyectos.

computo no especializado
para imdgenes vectoriales.

Crea imdagenes digitales
vectoriales inoperantes con
una deficiente aplicaciéon en
un proyecto de
comunicacion visual.
Aplica técnicas deficientes
de atenciéon al cliente en
algunas de las etapas de
recepcion y entrega de
bocetos, anteproyectos y
proyectos.

imdagenes vectoriales.

Crea imdagenes digitales
vectoriales poco funcionales
con una limitada aplicacion
en un proyecto de
comunicacion visual.

Aplica técnicas limitadas de
atencion al cliente enla
mayoria de las etapas de
recepcion y entrega de
bocetos, anteproyectos y
proyectos.

Secretaria
de Educacién
del equipo de cémputo B
especializado para
imagenes vectoriales.
Crea imdagenes digitales
vectoriales funcionales con
una adecuada aplicacion
en un proyecto de
comunicacion visual.
Aplica técnicas eficientes de
atencion al cliente en todas
las etapas de recepciony
entrega de bocetos,
anteproyectos y proyectos.
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CONTENIDOS MULTIDISCIPLINARES COMPARTIDOS (UAC Iii)

Campo de Formacion Para el Trabajo
Linea Emprendedora

Contenido Especifico

EAD-624 Concepto de Administracion

EAD-625 Proceso Administrativo

EAD-626 Finanzas Personales

EAD-627 Registro de Ingresos y Egresos

EMP-659 Definicion de Produccidn

EMP-660 Definicién de Insumo y Materia Prima
EMP-663 Proceso de Produccion

EMP-666 Producto

EMP-669 Tiempos y Movimientos

EAD-616 Concepto de creatividad e innovacion
EAD-617 Caracteristicas de la creatividad e innovacion
EAD-618 Desarrollo de la creatividad e innovacion
EAD-620 Concepto de proyectos

EAD-621 Tipos de proyectos

EMP-650 Contrato Laboral

EMP-902 Sueldos

EMP-707 Costos fijos

EMP-708 Costos variables

EMP-711 Gastos de operacion

EMP-712 Fijacion de precios
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Anexo 1. Tabla comparativa de impresion serigrafica

¥ Secretaria
de Educacioén

obierno de Pu

Impresidn Materiales e Tiempo de Cantidad de Costo de Costo de impresién | Ventajas Desventajas
Serigrdfica insumos impresion de productos impresos | impresion por por lote de
requeridos un producto en una hora producto productos
Manual
Industrial o
automatizada

Anexo 2. Tabla informativa sobre estrategias para marketing.

Estrategia

Acciones

¢Coémo llega al cliente?

Beneficios de desarrollar la

estrategia

Desventajas de la esirategia
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Anexo 3. Contrato de Servicios de Diseho Grafico

Confrato de Servicios de Diseno Grdfico, que celebran por una parte el equipo integrado por
a quienes en lo sucesivo se les denominard “Los Disenadores”;

y por otra parte el Sr(a). quién se manifiesta como representante
legal de la empresa a quien en lo sucesivo se le denominard “El Cliente”, al tenor de las siguientes
cldusulas.

Primera.- El presente contrato lo celebran ambas partes por tiempo determinado con una duracidon comprendida a
partir del __ de y hasta el __ de de 20__, y en el cual “Los Disenadores” se comprometen a
desarrollar de "El Cliente” y la cual se desarrollard a entera satisfaccion del mismo.

Segunda.- “Los Disenadores” se comprometen a custodiar la informacion de “El Cliente” con cardcter confidencial,
protegerla a toda costa y al final del proyecto devolver cualquier implemento que les sea proporcionado para el
desarrollo de la imagen.

Tercera.- Para el desarrollo , "“El Cliente” se compromete a proporcionar la
informacién necesaria para que “Los Disenadores” puedan estructurar las imagenes y formatos con toda la
objetividad, funcionalidad y eficacia, y solucionen satisfactoriamente las necesidades de comunicacion grdfica.

Cuarta.- “El Cliente” no esta forzado a adquirir la imagen en caso de no aceptarla al final del contrato, quedando la
propiedad intelectual del diseno y las imadgenes en manos de “Los Disenadores”.

Quinta.- En caso de aceptar la compra por parte de “El Cliente”, “Los Disenadores” ceden
los derechos intelectuales a “El Cliente” para su respectivo registro en las instancias oficiales correspondientes.

Sexta.- La que desarrollardn “Los Disenadores” estard constituida de un manual de
identidad corporativa que consta de normatividad de la imagen corporativa, imagen de marca(s) y de la imagen
publicitaria; que previo estudio y andlisis serdn disenadas en funcidon de las necesidades de comunicacion grdfica
de la empresa de “El Cliente”.
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Séptima.- El desarrollo de consta de __ fases de desarrollo mismas que serdn presentadas a “El
Cliente” y en las cuales al estar satisfecho con las mismas procederd autorizar firmando de aceptado en dicha
muestra o prototipo.

Octava.- El costo de la propuesta grdfica serd de $ mas impuestos en caso de requerir recibo fiscal, y la cual
se presentard a “El Cliente” completa en la exposicidn que organizard “Los Disenadores” en
el de de 20__.

Novena.- Lo no previsto en el presente contrato se regird porla ley de derechos de autor vigente, y para su aplicacion
e interpretacion las partes se someten de manera expresa a la jurisdiccion y competencia de los fribunales de la
ciudad de Puebla.

Leido el presente contrato por las partes firman al margen y al calce para constancia y aceptacion del mismo ante

la presencia de dos testigos el dia __ de de 20__.
Los Disenadores El Cliente
Testigo Testigo
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