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LA NUEVA ESCUELA MEXICANA: PRINCIPIOS Y ORIENTACIONES PEDAGOGICAS

A partir de La Nueva Escuela Mexicana (NEM), sus
principios y orientaciones pedagodgicas, el Plan y los
Programas de Estudio retoman desde su planteamiento
cada uno de los principios en que se fundamenta, al
desarrollarlos de forma transversal.

Los elementos de los Programas de Estudio se han
vinculado con estos principios, los cuales son perceptibles
desde el enfoque del aprendizaje situado, la propuesta de
sifuaciones y actividades de aprendizaje que se adecuan
a los diferentes contextos de cada Region del Estado; lo
anterior ayuda al estudiantado en el desarrollo de
competencias genéricas, disciplinares, profesionales,
habilidades socioemocionales y proyecto de vida, para
lograr el perfil de egreso del Nivel Medio Superior.

Principios de la Nueva Escuela Mexicana:

A. Fomento de la identidad con México. La NEM fomenta
el amor a la Patria, el aprecio por su cultura, el conocimiento
de su historia y el compromiso con los valores plasmados en
la Constitucion Politica.

B. Responsabilidad ciudadana. Implica la aceptacion de
derechos y deberes, personales y comunes.

C. Lahonestidad. Es el comportamiento fundamental para
el cumplimiento de la responsabilidad social, permite que la
sociedad se desarrolle con base en la confianza y en el
sustento de la verdad de todas las acciones para permitir
una sana relacion entre los ciudadanos.
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D. Participacion en la transformacion de la sociedad. En Ia
NEM la superacion de uno mismo es base de la
transformacion de la sociedad.

E. Respeto de la dignidad humana. Contribuye al desarrollo
integral del individuo, para que ejerza plena vy
responsablemente sus capacidades.

F. Promocion de la interculturalidad. La NEM fomenta la
comprension y el aprecio por la diversidad cultural vy
lingUistica, asi como el didlogo y el intercambio intercultural
sobre una base de equidad y respeto mutuo.

G.Promocidén de la cultura de la paz. La NEM forma a los
educandos en una cultura de paz que favorece el didlogo
constructivo, la solidaridad y la busqueda de acuerdos que
permiten la soluciobn no violenta de conflictos y la
convivencia en un marco de respeto a las diferencias.

H. Respeto por la naturaleza y cuidado del medio ambiente.
Una sdlida conciencia ambiental que favorece la
proteccién y conservacion del entorno, la prevencion del
cambio climdtico y el desarrollo sostenible.

Para garantizar el derecho ala educacion y el desarrollo de
los principios pedagdgicos de la Nueva Escuela Mexicana
se llevan a efecto en el Estado de Puebla las cuatro
condiciones necesarias para el servicio educativo: “Las
cuafro A parala 4T1".
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LAS 4A PARA LA 4T, UNA MIRADA DESDE EL PLAN DE ESTUDIO Y LOS PROGRAMAS EDUCATIVOS DEL
BACHILLERATO GENERAL ESTATAL 2018

Identificando las buenas practicas.

El Bachillerato General Estatal, a fravés de sus programas de Las cuatro lineas para construir la Nueva Escuela Mexicana
estudio, promueve las “buenas prdacticas” educativas, consisten en que la Secretaria de Educacién establezca
construidas a partir de la perspectiva de Katarina Tomasevski, acciones, que alcancen:
(2001) vy su propuesta de las 4A como indicadores del derecho
a la educacion.

‘ ACEPTABILIDAD

eLograr una Educacion que
sea compatible con los
ADAPTABILIDAD intereses y cualidades de las
. . y los estudiantes, donde
*Las situaciones de sean consideraros en la
aprendizaje que € construccion del ambiente

ACCESIBILIDAD presentan en los programas .
. escolar, participando

. de estudio, deben ser -

elos contenidos de los consideradas como una guia libremente en los procesos
planes y programas de no como la dnica viag de formativos, desarrollando al
ASEQUIBILIDAD estudio se enfocan en Y mismo tiempo sus

ensefianza, es menester
que el docente diseiie las
propias a partir de su
contexto inmediato,

promover una educacién
inclusiva, sin distincion de
género, etnia, idioma,
diversidad funcional,

Habilidades

eGarantizar una educacién para Soci onal
ocioemocionales.

todos, gratuita y de calidad,
donde la cobertura sea posible

para cualquier persona s . atendiendo a las
condicion social o

involucrada en el proceso P necesidades de cada
. : econdmica. .
educativo; entendiendo a este estudiante y dando

ultimo como la suma, no solo prioridad a aquellos mas
infraestructura escolar, sino de vulnerables.

planes y programas de estudio,

materiales didacticos

alternativos, herramientas

como las TIC'S o cualquier

elemento retomado del

contexto que permitan abordar

y/o reforzar un conocimiento,

sin depender de un libro de

texto. 8
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DATOS GENERALES CUARTO SEMESTRE
Formacion para el frabajo

Sectores productivos Telecomunicaciones Campos de
Formacion Profesional

. muni ion
Prioritarios del Comunicacio

CONOCER

Capacitacion para Diseno Grdfico
el frabajo

Software para el Diseno Grdfico
DT cuaro

Clave Duracion Créditos

BGEDIG4 3Hr/Sem./Mes 3
54 hora

Clave de la disciplina
CT-DIG-SDG

Asignacion de tiempo por semestre Opcion educativa

Horas teéricas Horas prdacticas Total de horas Presencial

0 54 54 Minimo de mediacion docente 80%

Modalidad escolarizada
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CUARTO SEMESTRE

La presente capacitacidon permite al alumnado continuar
desarrollando sus habilidades en diseno grdfico, uso de
software, programas de diseno y aptitudes emprendedoras,
coadyuvando aidentificarcudlessonlas que puede fortalecer,
levando a cabo una correcta comunicacion, acorde al
contexto donde se desenvuelve, distinguiendo los aspectos
legales, de mercadotecnia e imagen corporativa, asi como
estrategias financieras, potencializando las caracteristicas
propias de la especialidad en Diseno Grdfico desde el
reconocimiento, comprension, andlisis y puesta en prdctica de
los softwares utilizados en la elaboraciéon de proyectos graficos
digitales, conocer el impacto de su uso y utilidad en la vida
laboral y/o profesional del alumnado.

La importancia radica en crear alumnos competentes en el
drea de Capacitacion Para el Trabajo con el fin de ingresar al
drea profesional o laboral dominando las aptitudes y destrezas
en el uso de programas especializados y las habilidades de
comunicacion visual necesarias y puedan expresarse de
manera asertiva, tanto en el aula como en su entorno. En
cuanto al desarrollo de los contenidos propios de la disciplina,
se abordardn desde la perspectiva propia del alumnado,
poniendo en prdctica sus destrezas digitales permitiendo un
aprendizaje mas significativo y potenciando sus habilidades
técnicas y manuales. Durante este semestre se parte de
capacidades, habilidades y destrezas, dinamizadas el
semestre anterior, mismas que deberdn desarrollarse a lo largo
de la capacitacion para el logro del perfil de egreso.

IMPORTANCIA DEL PROGRAMA “SOFTWARE PARA EL DISENO GRAFICO” DE

Asi como, de las herramientas necesarias para impulsar la
creatividad, en cada prdctica y actividad, desde ejercicios
simples hasta un proceso complejo de diseno. Lo interesante
del proceso planteado radica en que el estudiantado ird
evolucionando en el diseno de productos graficos simples a
complejos con el apoyo de equipo de computo y software
necesarios para su produccion y difusion.

La estructura metodolégica del programa, en cada una de
sus unidades de aprendizaje, involucra 3 fases: la primera, de
tipo infroductoria e informativa, acerca al estudiante al
software especializado para diseno grafico, al ambiente de
trabajo y los elementos que los conforman; la segunda,
permite la experimentacion y prdactica de las herramientas y
funciones con que cuenta el sofftware para comprender su
uso e impacto en el producto grdfico a elaborar; la tercera,
exige implementar su creatividad, poner en marcha los
conocimientos obtenidos y las habilidades en el uso del
software para disenar productos graficos pertinentes en torno
a los objetivos que se persiguen, en colaboracion con la
disciplina de la Linea Emprendedora.

De acuerdo a la Clasificacion mexicana de planes de estudio
(CMPE) 2016', la capacitacion de Diseno Grdfico se ubica en
el campo detallado 0215 Diseno y comunicacion grdfica y
editorial, correspondiente al campo especifico 021 Artes, del
campo amplio 02 Artes y Humanidades.

Tinstituto Nacional de Estadistica y Geografia (México). Clasificacion mexicana de planes de estudio por campos de formacion académica 2016: educaciéon superior y media
superior / Instituto Nacional de Estadistica y Geografia. México: INEGI, c2016. Recuperado el 26 de noviembre de 2019 de
http://internet.contenidos.inegi.org.mx/contenidos/Productos/prod serv/contenidos/espanol/bvinegi/productos/nueva estruc/702825086664.pdf
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http://internet.contenidos.inegi.org.mx/contenidos/Productos/prod_serv/contenidos/espanol/bvinegi/productos/nueva_estruc/702825086664.pdf

El contenido del programa de Software Para Diseno
Grdfico estd estructurado en las siguientes unidades:

UAC I. Vectores. En la Unidad de Aprendizaje Curricular |,
la disciplina de Soffware Para Diseno Grdafico, en
colaboracién con la disciplina Estrategias de Proyectos
Emprendedores, permitird la expresidon artistica del
estudiante mediante disenos digitales acordes al contexto;
lo proveerd de las herramientas y habilidades bdsicas
necesarias para el uso de software especializado en
diseno de vectores; a su vez, buscard que conozca las
caracteristicas esenciales del diseno vectorial y su
importancia e impacto en proyectos grdficos; vy
concientizard al alumnado sobre el frabajo colaborativo,
la creatividad y la innovaciéon grafica.

UAC Il. Retoque. Permitird que los estudiantes se apropien
de las herramientas y habilidades bdsicas necesarias para
el uso de software especializado en retoque fotogrdfico
digital; a su vez, se busca que conozca las caracteristicas
esenciales del retoque, caracteristicas que reforzaran el
diseno pertinente de imdagenes, indispensables en la
proyeccion grdafica de mensajes; reforzard el trabagjo
colaborativo y la creatividad al integrar los tfemas de la
disciplina de la Linea Emprendedora.

UAC Ill. Editorial. En esta unidad los estudiantes empleardn los
conocimientos adquiridos en las unidades anteriores,
desarrollardn habilidades y aptitudes de diseno para elaborar
diversos productos editoriales mediante software
especializado; también identificardn la importancia e impacto
del diseno editorial e inclusion en proyectos graficos, disenos
vectoriales y retoques fotograficos; también valorardn la
viabilidad en la implementacion de estrategias financieras de
un proyecto de la Linea emprendedora con base en los
conocimientos adquiridos.
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En este programa se presenta una propuesta para
enfrelazar las actividades de las disciplinas capacitacion
y emprendimiento, con el fin de facilitar al estudiante |la
elaboracion de un producto integrador. Ademds, se
reconoce vivencialmente la dimension del Proyecto de
Vida “Empleo” al contar con actividades en las cuales
los estudiantes reconocen las caracteristicas vy
habilidades que se requieren para ser empleado o
empleador con la posibilidad de emprender un
proyecto laboral independiente en su contexto.
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IMPACTO DE LA CAPACITACION PARA EL TRABAJO Y SUS UNIDADES
EN EL PERFIL DE EGRESO EMS

Propésitos de la Capacitacion
Para el Trabajo
(Segundo Semestre de la

Capacitacién) Ambitos. Desempeios del perfil de egreso
Al finalizar ,el ser_nes’rre, el es’rudiqn’rodo Se expresa con claridad en espanol de forma oral y
desarrollard habilidades y capacidades Lenguaje y escrita. [dentifica las ideas clave en un texto o discurso

practicas en el uso de sofftware  comunicacién  oral e infiere conclusiones a partir de ellas, obtiene e
especializado en  diseno  vectorial, interpreta informacion y argumenta con eficacia. Se

re’rpqge fo’rpgréfico digi’rcl Y di;eﬁo comunica en inglés con fluidez y naturalidad.
editorial, asi como la importancia e

impacto de éstas en proyectos de
Diseno Grdafico. Ademds, hard uso de las
competencias genéricas y profesionales

Es autoconsciente y determinado, cultiva relaciones
interpersonales  sanas, se autorregula, tiene

i idi Habilidades . .
epofessiuonc\nllldcorgolgrlczﬂ, Olo:rc;rrgl dg ) . | capacidad de afrontar la adversidad y actuar con
P . P 9 socloemocional  ofotividad y reconoce la necesidad de solicitar
cambio y mejorar su entorno. es

apoyo. Tiene la capacidad de construir un proyecto
y proyectode 4o vida con metas personales. Fija metas y busca
vida aprovechar al maximo sus opciones y recursos. Toma
decisiones que le generan bienestar presente,
oportunidades y sabe lidiar con riesgos.

Utiliza las tecnologias de la informacion vy la
Habilidades comunicacion de forma ética y responsable para
digitales investigar, resolver problemas, producir materiales y
expresar ideas. Aprovecha estas tecnologias para

desarrollar ideas e innovaciones.

12

__4

U
: PLAN Y PROGRAMAS = o,
DE ESTUDIO — Egﬁ%ﬁ?ﬁ%
— s T . =




Genéricas

CG1. Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y
retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.

Ab6. Administra los recursos disponibles teniendo en cuenta
las restricciones para el logro de sus metas.

CG5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a
problemas a partir de métodos establecidos.

Al. Sigue instrucciones y procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos
contribuye al alcance de un objetivo.

A2. Ordena informacion de acuerdo a categorias,
jerarquias y relaciones.
Aé. Utliza las tecnologias de la informacion vy

comunicacion para procesar e interpretar informacion.

CGO07 Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de
la vida.

A3. Articula saberes de diversos campos y establece
relaciones entre ellos y su vida cotidiana.

Habilidades Socioemocionales

Motivacién de logro: es la habilidad del individuo para
visualizar metas y sentirse dispuesto a alcanzarlas a partir
de la confianza en sus capacidades.

Comportamiento prosocial: es la habilidad para guiar
todas aquellas acciones posibles a la confribucion del
bienestar comun, independientemente del beneficio
propio.

Empleo: uno de los aspectos fundamentales del fransito

S —
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COMPETENCIAS DE LA CAPACITACION PARA EL TRABAJO “DISENO GRAFICO” DE CUARTO SEMESTRE

ﬁ Secretaria

Profesionales con base en el Acuerdo 7

CPDIG-01 Genera representaciones graficas de acuerdo con el
proposito de comunicacion.

CPDIG-02 Desarrolla sistemas con fines de comunicacion visual.
CPDIG-03 Disena archivos digitales para aplicacion editorial.

CPDG-07 Aplica color con técnicas de composicion, en
elementos de comunicacion visual.

CPDIG-08 Aplica técnicas de expresion grdfica utilizando
equipo de computo.

CPDIG-10 Crea imdagenes digitales para la aplicacion en un
proyecto de comunicacion visual

Dimensiones del Proyecto de Vida

hacia la vida adulta de los jévenes es la toma de
decisiones respecto a si se asumird el rol de trabajador. En
ese sentido, es fundamental que consideren si es
compatible con los estudios, si lo hardn mientras cursan la
EMS o al concluirla, si buscan seguridad social o si existe la
posibiidad de emprender un proyecto laboral
independiente (emprendimiento).

13
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RELACION INTERDISCIPLINAR Y/O MULTIDISCIPLINAR

o 9
é\"’ EMP-711 4
¢ EMP-813 o
EMP-814 06‘
W‘p EMP-815 5,
¥ CPDIG-01 R )
~'  CPDIG-02 CPDIG-07 =
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§ DIG-101
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EMP-902
EMP-903
EMP-810
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EMP-802
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EMP-901
CPDIG-01
CPDIG-08
CPDIG-10
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR | (UAC 1)
“VECTORES”

Ambitos

Lenguaje y comunicacion: se expresa con claridad en espafol
de forma oral y escrita. Identifica las ideas clave en un texto o
discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas, obtiene e
interpreta informacién y argumenta con eficacia. Se comunica
en inglés con fluidez y naturalidad.

Habilidades socioemocionales y proyecto de vida: es
autoconsciente y determinado, cultiva relaciones
interpersonales sanas, se autorregula, tiene capacidad de
afrontar la adversidad y actuar con efectividad y reconoce la
necesidad de solicitar apoyo.

Tiene la capacidad de construir un proyecto de vida con metas
personales. Fija metas y busca aprovechar al mdximo sus
opciones y recursos. Toma decisiones que le generan bienestar
presente, oportunidades y sabe lidiar con riesgos.

Habilidades digitales: utiliza las tecnologias de la informaciéon y
la comunicacion de forma ética y responsable para investigar,
resolver problemas, producir materiales y expresar ideas.
Aprovecha estas tecnologias para desarrollar ideas e
innovaciones.

Propdsito de la unidad de aprendizaje curricular

Al finalizar la UAC |, el estudiantado disenard imagenes
vectoriales para su aplicacion en proyectos graficos
mediante el uso adecuado de programas y software de
computo especializado, demostrando sus conocimientos
en diseno grdfico y emprendimiento como opciones de
insercion en el campo laboral o de profesionalizacion.
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Producto Sugerido
Documento guia para

la elaboracion de grdficas

vectoriales con software especializado que incluya
imadgenes y productos de comunicacion que
ejemplifiquen su uso.
Competencias Competencias
Genéricas Profesionales
CG1. Ab CPDIG-01
CGS5. A1, A2, Ab CPDIG-07
CG7. A3 CPDIG-08
CPDIG-10
Habilidades Socioemocionales
Motivacién de logro.
Comportamiento prosocial.
Dimensiones del Proyecto de Vida
Empleo 15

NUEVO MODELO
EDUCATIV

4__4




DISCIPLINA: SOFTWARE PARA DISENO GRAFICO

Desarrollo del aprendizaje

Contenidos Aprendizajes esperados

Producto sugerido
Especificos

DIG-101 Diseno de Vectores Disena imdgenes vectoriales usadas en la Documento  guia para la

A. Programas libres para diseno de proyeccidn de mensajes, mediante el uso elgboracidon de graficas

vectores. correcto de un software especializado para yectorigles con softfware

B. Programas comerciales para disefio  diseno de vectores. especializado  que  incluya

de vectores imagenes y productos de

C. Propiedades y formato de la comunicacion que
pdAgina. ejemplifiquen su uso.

D. Barra de herramientas.
E. Contornos y rellenos.
F. Efectos.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ORIENTACIONES

Durante la UAC | se estardn elaborando los recursos y
productos a integrar en el documento guia, producto
sugerido de la unidad, como muestra del nivel de
desarrollo y desempeno de los conocimientos adquiridos.
Tal guia podrd complementar el Volumen 2 del Manual de
Diseno grdfico para cuarto semestre, descrito en el
programa de tercer semestre. 16
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ORIENTACIONES
Q

ve el estudiantado:

DIG-101 A, B

1. Argumente (CO-002), en equipo, la pertinencia del
software para diseno de vectores empleado en la
institucion, a partir de una indagacion de las diferentes
opciones de programas (C0O-202, CO-203), considerando
el tipo de licencia, requerimientos técnicos, ventajas y
desventajas de cada uno (CO-018, CO-207). CG01.A2, A4,
HSE: Comportamiento prosocial.

COMPRENSION - SELF-SYSTEM

DIG-101 C

2. Explore e identifique todos los elementos del espaciode
trabajo del software instalado en su institucién para diseno
de vectores y los anote.

CG5.A6, CG07-A3

RECUPERACION

DIG-101 D

3. Construya una tabla con la imagen del icono, nombre
de la accion y descripcion del uso de todos los botones
adjuntos en la barra de propiedades y formato de pdgina
(C0O-213), ademds de la barra o caja de herramientas con
gue cuenta el software instalado en la institucion. Disene la
tabla de forma que resulte una guia de uso de las
herramientas del software para los productos digitales a
realizar en el semestre, ofreciendo asi mds confianza en el
manejo del soffware.

CG5.A2, A6, CG07.A3. Motivacién de logro.

ANALISIS

0]
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1. Se recomienda que la indagacion sea en parejas o en
equipo, segun la pertinencia del contexto. Para atender
de forma mds puntual la habilidad socioemocional se
propone trabajar la Leccion 1.3 “Colaborar en la escuela”
consultando el link:

hitp://www.construye-
t.org.mx/lecciones/estudiantes/colaboracion/1/colaborar
-en-la-escula/

Se recomienda utilizar un organizador grafico para integrar
la informacion de la investigacion como un anexo al
documento guia.

Puntualizar las caracteristicas del software que se usarden
el plantel.

2. Para la identificacion de los elementos del espacio de
frabajo del soffware, se propone elaborar un esquema
similar al del Anexo 1.

3. Se pretende que el alumno explore y observe por si
mismo el funcionamiento de cada herramienta para que
de esta manera pueda asociarlo a una finalidad. Sin
embargo, si no se logra el objetivo, el docente puede
intervenir explicando la utilidad, uso y pertinencia de cada
herramienta.

La tabla podrd entregarse en papel o en archivo digital,
ya que se integrard al documento guia de diseno para el
uso de los alumnos.

NUEVO MODELO
EDUCATIVO
de Edu(iac .........
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[ DIG-101E,F )
4. Dibuje una imagen, usando el software de la instituciéon
las herramientas nodo, mano alzada, |dpiz, etc., diversas
formas y/o figuras con contornos y rellenos distintos,
funciones y acciones de “efectos”, utilice su creatividad y
guarde un archivo por cada accion realizada para
consultas posteriores. Retome las funciones de estas
herramientas, ademds de lo abordado el semestre anterior
en cuanto a Teorias de la Gestalt, color y tipografia, elabore
un diseno (C0O-018) adecuado de imdgenes vectoriales
para representar acciones o el desarrollo de un proceso
relacionado con algun tema de la disciplina “Estrategias
de Proyectos Emprendedores”. Socialice (CO-214) vy
mejore en caso de ser necesario.

CG5.A1, A2, A4, CG07.A3, CPDIG-01, CPDG-07, CPDIG-08,
CPDIG-10. i

METACOGNICION

DIG-101E,F

5. Elabore disenos de productos graficos vectoriales
digitales de posibles logotipos (EMP-650, EMP-810) y el
nombre de su producto, proyecto o empresa (EMP-650)
elaborado en la disciplina de la linea emprendedora.
Retome lo abordado sobre tipografia, Leyes de la Gestalt
y psicologia del color en la disciplina de Bases del Diseno
Grdfico, utilizando los distintos “efectos” con que cuente el
software. Socialice (CO-214), elija y mejore el logotipo mds
adecuado, segun los comentarios que reciba y el objetivo
que persiga.

CGO07-A3, CPDIG-01, CPDG-07, CPDIG-08, CPDIG-10
METACOGNICION

S —
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Secretarfa
de Educacion

4. Una accion para el contorno se puede identificar en el
SubmenU Objeto o con la combinacién de teclas
Ctrl+MayUs+Q.

Asegurarse de incluir los “efectos” de la barra de
herramientas o submenuUs con que cuente el software
tanto en formas y figuras vectoriales como en tipografia.
Se sugiere el trabajo en colaboracién con la disciplina de
la Linea Emprendedora, ya que el producto sugerido
formard parte del documento guia para diseno de los
alumnos.

5. Se puede retomar el nombre de la empresa o proyecto
desarrollado en la disciplina de la linea emprendedora del
tercer semestre.

NUEVO MODELO
EDUCATIVO

------
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ORIENTACIONES

~

-

DIG-101B,C,D,E F

é.Readlice, retomando lo abordado en la unidad de
aprendizaje, utilizando todos los recursos y herramientas
que ofrece el programa, un producto grdfico digital en el
que se identifiquen los elementos, segin lo abordado en
Estrategias de Proyectos Emprendedores, para ser un
empleado prototipo (EMP-902, EMP-903) y asi poder
insertarse en el campo laboral de manera efectiva.
Presente ante la comunidad escolar y mejore tomando
como referencia los comentarios y criticas constructivas
recibidas por los companeros y maestros.

CG5. A1, A2, A6, CPDIG-01, CPDG-07, CPDIG-08, CPDIG-10.
EMPLEO i

METACOGNICION - SELFSYSTEM

-y

6 La finalidad de esta actividad es la aplicacion de los
conocimientos abordados durante la unidad vy la
reactivacion de conocimientos anteriores, ademds del
trabajo colaborativo con la disciplina de la Linea
Emprendedora. El producto puede ser un cartel, infografia,
linea de accidn, entre otros y formard parte del documento
guia para diseno de los alumnos.

Los alumnos deben investigar los tipos de empleados para
reforzar el producto grafico que generardn y dar
proyeccion al dmbito “Empleo del proyecto de vida”.

A pesar de que el producto sugerido es la culminacion de
la unidad, se propone su desarrollo a lo largo de esta,
infegrando al momento los insumos necesarios para su
elaboracion y aprovechamiento del fiempo en el manejo
y comprension del programa. Se recomienda que la
entrega del producto sea de forma digital en formato PDF
para asi contribuir al cuidado ambiental, ya que se puede
disponer del archivo en diversos lugares y momentos
posteriores.

EVALUACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR |
((17-Yes))

Valora

Conoce y manipula correctamente un Disefa imdgenes

vectores.

la pertinencia del uso de

grdficas vectoriales y el impacto en su

S —
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grdficas vectoriales
software especializado para diseno de mediante el uso correcto de un software
especializado para diseno de vectores.

Secretarfa
de Educacion

_ Saber Saber hacer Saber ser y convivir

desarrollo laboral

profesional.

personal,

y/o
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EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS DE LA
UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR | (UAC-I)

COMPETENCIAS GENERICAS

CGl1. Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.

Aé6 Administra los recursos
disponibles teniendo en
cuentalasrestricciones para
el logro de sus metas.

Administra deficientemente
los recursos disponibles sin
tomar en cuenta las
restricciones para el logro
de sus metas.

Administra medianamente
los recursos  disponibles
tomando en cuenta
algunas restricciones para el
logro de sus metas.

Administra eficientemente
los recursos  disponibles
teniendo en cuenta todas
las restricciones para el logro
de sus metas.

CG5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.

Al Sigue instrucciones vy
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo

como cada uno de sus pasos
confribuye al alcance de un
objetivo.

Sigue pocas instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo de
manera incipiente como cada
uno de sus pasos contribuye al
alcance de un objetivo.

Sigue algunas instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
parcialmente como cada uno
de sus pasos confribuye al
alcance de un objetivo.

Sigue todas las instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
plenamente como cada uno
de sus pasos contribuye al
alcance de un objetivo.

A2 Ordena informacion de Ordena esporadicamente  Ordena ocasionalmente Ordena confinuamente

acuerdo a categorias, informacién de acuerdo a informacién de acuerdo a informacion de acuerdo a

jerarquias y relaciones. categorias, jerarquias y categorias, jerarquias y categorias, jerarquias Y
relaciones. relaciones. relaciones.

A6 Utiliza las tecnologias de la  Utiliza  esporddicamente las  Utlliza  frecuentemente  las Utiliza siempre las tecnologias

informacion y comunicacion
para procesar e interpretar
informacion.

tecnologias de la informaciéon

y comunicacion para
procesar e interpretar
informacion.

tecnologias de la informacién
y comunicacion para procesar
e interpretar informacién.

de la informacion y
comunicacioén para procesar e
interpretar informacion.

s/
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COMPETENCIAS GENERICAS

CG7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

A3 Articula saberes de diversos Articula pocos saberes de

campos y establece relaciones diversos

enfre ellos y su vida cotidiana.

cCampos, sin
establecer relaciones entre
ellos y su vida cotidiana

Arficula algunos saberes de Arficula todos los saberes

diversos campos y establece de diversos campos y

poca relacién entre ellos y su establece de manera

vida coftidiana. concreta las relaciones entre
ellos y su vida cofidiana

COMPETENCIAS PROFESIONALES

COMPETENCIA

CPDIG-01 Genera
representaciones  grdficas
de acuverdo con el
propodsito de

comunicacion.

Basico

grdficas  vectoriales
formas bdsicas
cuadrado,

con
(circulo,
rectdngulo)
considerando de forma
limitada el propdsito de
comunicacion.

Avanzado

Genera representaciones
grdficas vectoriales con grdficas vectoriales cor
formas bdsicas e iregulares todo tipo de  formas
(circulo, cuadrado, atendiendo totalmente a
rectdngulo, ondas, propodsito de comunicacion
manchas, estrellas)
considerando de forma
parcial el propdsito de

comunicacion.

CPDG-07 Aplica color con
técnicas de composicion,
en elementos de

comunicacion visual.

Aplica color utilizando de
forma incipiente hasta dos
técnicas de composicion,
como leyes de la Gestalt,
formas y fipografia, en
elementos de
comunicacion visual.

Y
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Aplica  color  ufilizando
parcialmente de 3 a 5
técnicas de composicion,
como leyes de la Gestalt,
formas vy fipografia, en
elementos de
comunicacion visual.

Aplica  color  utilizandc
correctamente, de 6 a 7
técnicas de composicion,
como leyes de la Gestalt
formas vy fipografia, er
elementos de

comunicacion visual.
22
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COMPETENCIAS PROFESIONALES
. —

COMPETENCIA

CPDIG-08 Aplica técnicas Aplica limitadamente las Aplica medianamente las Aplica correctamente las
de expresion grdfica técnicas de  expresidn técnicas de  expresion técnicas  de expresion
utilizando equipo de grdfica de vectorizacion grdfica de vectorizacion grdfica de vectorizacion
cémputo. digital utilizando de forma digital utilizando equipo de digital utilizando
limitada el equipo de cdmputo especializado correctamente las funciones
cémputo no especializado paraimdgenes vectoriales.  del equipo de cémputo
para imagenes vectoriales. especializado para

imégenes vectoriales.
CPDIG-10 Crea imdgenes Crea imdgenes digitales Crea imdgenes digitales Cr€@ imagenes digifales
digitales para la aplicacién vectoriales inoperantes con  vectoriales poco Vectoriales funcionales con
en un proyecto de una deficiente aplicacion funcionales con una Yna adecuada aplicacion
comunicacion visual. en un proyecto de limitada aplicacién en un €N uUn  proyecto  de

comunicacion visual. proyecto de comunicacién comunicacion visual.

visual.
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CONTENIDOS MULTIDISCIPLINARES COMPARTIDOS
Disciplinar

Primer Semestre
CO0-002 Me expreso eficaz y eficientemente en espanol.
CO-202 Web.
C0-203 Uso seguro del internet.
CO0-207 Organizadores y editores graficos.
COMUNICACION
Segundo Semestre
CO0-213 Formularios.
CO-214 Publicacion.

Tercer Semestre
C0-018 Organizo jerdrquicamente mis ideas de manera
grdfica.

Cuarto Semestre
LINEA EMP-650 Proceso de registro.
EMP-810 Concepto de logoftipo.
EMRRENREDORS EMP-902 Elementos de una solicitud de empleo.
EMP-903 Elementos de un curriculum vitae.

24
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ESQUEMA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR | “VECTORES” DISENO GRAFICO

CAMPO CONT.
UAC | DIG-101

“Vectores”

25
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR Il (UAC II)
“RETOQUE"

Ambitos

Lenguaje y comunicacién: se expresa con claridad en espafiol
de forma oral y escrita. Identifica las ideas clave en un texto o
discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas, obtiene e
interpreta Informacién y argumenta con eficacia. Se comunica
en inglés con fluidez y naturalidad.

Habilidades socioemocionales y proyecto de vida: es
autoconsciente y determinado, cultiva relaciones
interpersonales sanas, se autorregula, tiene capacidad de
afrontar la adversidad y actuar con efectividad y reconoce la
necesidad de solicitar apoyo.

Tiene la capacidad de construir un proyecto de vida con metas
personales. Fija metas y busca aprovechar al mdximo sus
opciones y recursos. Toma decisiones que le generan bienestar
presente, oportunidades y sabe lidiar con riesgos.

Habilidades digitales: utiliza las tecnologias de la informaciéon y
la comunicacion de Forma ética y responsable para investigar,
resolver problemas, producir materiales y expresar ideas.
Aprovecha estas tecnologias para desarrollar ideas e
innovaciones.

Proposito de la unidad de aprendizaje curricular

Al finalizar la UAC I, el estudiantado disenard ediciones
con retoque fotogrdfico digital para su aplicacion en
proyectos grdficos mediante el uso adecuado de
programas y software de cOmputo especializado
demostrando sus conocimientos en diseno grdfico vy
emprendimiento como opciones de insercion en el campo
laboral o de profesionalizacion.

\
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Secretarfa
on

Producto Sugerido

Documento guia para el retoque digital de fotografias con
software especializado que incluya imagenes y productos

de comunicacién, en colaboracion con la ‘“Linea

Emprendedora”, que ejemplifiquen su uso.

Compete .
ncias Comp.e’rencms
Genéricas Profesionales
CG1. A6 CPDIG-01
CG5. A1, A2, Ab CPDIG-08
CPDIG-10

CG7. A3

Habilidades Socioemocionales
Comportamiento prosocial.

Dimensiones del Proyecto de Vida

Empleo.

26
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DISCIPLINA: SOFTWARE PARA DISENO GRAFICO

Desarrollo del aprendizaje

Contenidos Aprendizajes esperados Producto sugerido

Especificos

DIG-102 Retoque Fotogrdfico Disena proyectos grdficos con fotografias Documento guia para la
A.Programas  libres para refoque manipuladas  digitalmente  utilizadas en elaboracion de retoque fotogrdfico
fotogrdfico. publicidad, mediante un soffware especializado digital con software especializado
B. Programas comerciales para retoque para retoque fotogrdfico. que incluya imdagenes y productos
fotogrdfico. de comunicacion que
C. Propiedades y formato de la pdgina. ejemplifiquen su uso.

D. Barra de herramientas.
E. M&scaras, canales y capas.
F. Filtros y efectos.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ORIENTACIONES

Durante la UAC |l se estardn elaborando los recursos y
productos a integrar en el documento guia, producto
sugerido de la unidad, como muestra del nivel de
desarrollo 'y desempeno de los conocimientos adquiridos.
Tal guia podrd complementar el Volumen 2 del Manual de
Diseno Grdfico para cuarto semestre, descrito en el
programa de tercer semestre.

27
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Que el estudiantado:

DIG-102 A, B

1. Argumente (CO-018) en equipo la pertinencia del
software para retoque fotogrdfico digital empleado en la
institucion, a partir de una indagacion de las diferentes
opciones de software (CO-203, CO-207), considerando el
tipo de licencia, requerimientos técnicos, ventajas y des-
ventajas de cada uno. CGO01.Aé, HSE: Comportamiento
prosocial.

COMPRENSION - SELF-SYSTEM

DIG-102 C

2. Explore e identifique todos los elementos del espaciode
trabajo del software instalado en su institucion para
anotacion y retoque fotogrdfico digital.

CG5.A6, CG07-A3

RECUPERACION

DIG-102 D

3. Construya una tabla (€C0-213) con la imagen del icono,
nombre de la accion y descripcion del uso de todos los
iconos adjuntos en la barra de herramientas, de
propiedades y formato de pdgina con que cuenta el
software instalado en la institucion. Disene la tabla de
forma que resulte una guia de uso de las herramientas del
software para los productos digitales a realizar en el
semestre, dandole asi mas confianza en el manejo del
software.

CG5.A2, A6, CG07.A3. Motivacion de logro.

ANALISIS
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1. Se recomienda que la indagacioén sea en parejas o en
equipo, segun la pertinencia del contexto. Para atender
de forma mds puntual la habilidad socioemocional se
propone trabajar la Lecciéon 1.2 “Manos a la obra” del link:
http://www.construye-t.org.mx/lecciones/estudiantes/co-
laboracion/1/manos-a-la-obra/

Se recomienda utilizar un organizador grafico para integrar
la informacion de la investigacion que se anexard al
documento guia para diseno de los alumnos.

Puntualizar las caracteristicas del software que se usard en
el plantel.

2. Para la identificacion de los elementos se propone
trabajar un esquema como el del Anexo 2.

3. Se pretende que el alumno explore y observe por si
mismo el funcionamiento de cada herramienta para que
de esta manera pueda asociarlo a una finalidad. Sin
embargo, si no se logra el objetivo, el docente puede
intervenir explicando la utilidad, uso y pertinencia de cada
herramienta.

La tabla puede entregarse en papel o digital ya que serd
infegrada al documento guia para diseno de los alumnos.

NUEVO MODELO
EDUCATIVO
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ORIENTACIONES
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‘ ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ORIENTACIONES

DIG-102E, F

4. Edite y guarde diversas fotografias, haciendo uso de la
creatividad. Aplique las acciones referentes a mdascaras,
efectos, filtros, canales y modos de color (RGB, CMYK], y
resguarde para consultas posteriores. Retome las
funciones de estas herramientas, asi como lo abordado en
cuanto a Teorias de la Gestalt, color (EMP-809) y tipografia,
y disene diversas fotografias utilizables para promocionar
su producto o proyecto (EMP-801, EMP-802) de |la disciplina
de Procesos de Proyectos Emprendedores de la Linea
Emprendedora. Socialice y argumente (CO-018, CO-214)
la seleccion del modo de color y mejore las fotografias
editadas en caso de ser necesario. CG5. A1, A2, Aé, CGO7-
A3, CPDIG-01, CPDG-07, CPDIG-08, CPDIG-10.
METACOGNICION

DIG-102C,D, E, F

5. Disene, a partir de lo abordado en esta unidad de
aprendizaje y utilizando todos los recursos y herramientas
que ofrece el software, una serie de productos graficos de
retoque digital que formen parte de la campana
publicitaria (EMP-813, EMP-814) propuesta en la disciplina
de la Linea Emprendedora. Tome en cuenta diversos
medios de proyeccion publicitaria (C0O-214) como lo son
Redes Sociales, documentos impresos (revista, peridodico,
folletos, etc.), ademds de un producto grdfico que sea
utilizable en la captacion efectiva de empleados (EMP-
813, EMP 901). Exponga (CO-018, CO-214) ante la
comunidad escolar y mejore (CO-001) los productos en
caso de ser necesario (tanto de forma grafica como en la
gramdtica del mensaje). CG5. A1, A2, Aé, CGO07-A3,
CPDIG-01, CPDG-07, CP- DIG-08, CPDIG-10, (Dimension:

EMPLEO METACOGNlClON
! ) B

U
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4. Se propone que algunas fotografias sean guardadas
con modos de color distintos (RGB y CMYK) para observar
los cambios que sufren y poder argumentar mejor en la
socializacion de sus disenos fotogrdficos.

Se sugiere el trabajo en colaboracion con la disciplina de
la Linea Emprendedora ya que el producto sugerido
formard parte del documento guia para diseno de los
alumnos.

5 La finalidad de esta actividad es la aplicacion de los
conocimientos abordados durante la unidad vy la
reactivacion de conocimientos anteriores, ademds del
trabajo colaborativo con la disciplina de la Linea
Emprendedora. Los productos deben ser o contener
fotografias editadas digitalmente y formar parte del
documento guia para diseno de los alumnos.

Para proyectar el dmbito "Empleo” del proyecto de vida,
se sugiere que los alumnos investiguen qué tipo de
empleado se necesitaria para su empresa o proyecto y
generar un producto grdfico, el cual puede ser un cartel,
para su captacion.

NUEVO MODELO
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ORIENTACIONES

A pesar de que el producto sugerido es la culminacion de
la unidad, se propone sea desarrollado a lo largo de esta,
infegrando al momento los insumos necesarios para sy
elaboracion y aprovechamiento del tiempo en el manejo
y comprension del programa. Se recomienda que la
entrega del producto sea de forma digital en formato PDF
para asi conftribuir al cuidado ambiental, ya que se puede
disponer del archivo en diversos lugares y momentos
posteriores.

EVALUACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR II
(UAC-II)

__ saber Saber hacer Saber ser y convivir

Conoce y manipula correctamente un  Disefa imdgenes con retoque digital Valora la pertinencia del retoque digital
software especializado para retoque mediante el uso correcto de un software fotogrdfico y el impacto en su desarrollo
fotogrdfico digital. especializado para retoque digital. personal, social, laboral y/o profesional.
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EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS DE LA
UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR Il (UAC-II)

COMPETENCIAS GENERICAS

CG1. Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.

Aé Administra los recursos
disponibles teniendo en
cuentalasrestricciones para el
logro de sus metas.

Administra deficientemente
los recursos disponibles sin
tomar en cuenta las
restricciones para el logro de
sus metas.

Administra medianamente

los recursos disponibles
tomando en cuenta algunas
restricciones para el logro de
sus metas.

Administra eficientemente

los recursos disponibles
teniendo en cuenta todas las
restricciones para el logro de
sus metas.

CG5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.

Al Sigue instrucciones y
procedimientos de  manera
reflexiva, comprendiendo como
cada uno de sus pasos confribuye
al alcance de un objetivo.

Sigue pocas instrucciones
procedimientos  de monerc
reflexiva, comprendiendo de
manera incipiente como cada
uno de sus pasos contribuye al
alcance de un objetivo.

Sigue algunas insfrucciones

procedimientos  de mcnero
reflexiva, comprendiendo
parcialmente como cada uno de
suUs pasos confribuye al alcance

de un objetivo.

Slgue todas las instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
plenamente como cada uno de
sus pasos contribuye al alcance

de un objetivo.

A2 Ordena informacién de Ordena esporddicamente  Ordena ocasionalmente Ordena confinuamente

acuerdo a categorias, jerarquias  informacién  de acuerdo @ informacién de acuerdo a informacion  de  acuerdo @

y relaciones. categorias, jerarquias y categorias, jerarquias y categorias, jerarquias yrelaciones.
relaciones. relaciones.

Aé Utiliza las tecnologias de la  Utiliza esporddicamente las  Utiliza frecuentemente las  Utiliza siempre las tecnologias de

informacién y  comunicacion
para procesar e interpretar
informacién.

tecnologias de la informacién vy
comunicacion para procesar e
interpretar informacién.

tecnologias de la informacién vy
comunicacion para procesar e
interpretar informacién.

la informacioén y comunicaciér
para procesar e interpreta
informacién.
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COMPETENCIAS GENERICAS

CG7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

de Articula pocos saberes de
diversos campos y establece diversos

A3 Articula saberes

campos, sin

relaciones entfre ellos y su establecer relaciones entre

vida cotidiana.

ellos y su vida coftidiana

Articula algunos saberes de
diversos campos y

establece poca relacion
entre ellos y su vida
cotidiana.

Articula todos los saberes
de diversos campos vy
establece de manera
concreta las relaciones
entre ellos y su vida
cofidiana

COMPETENCIAS PROFESIONALES

COMPETENCIA

CPDIG-01 Genera
representaciones grdficas de
acuerdo con el propdsito de
comunicacion.

Basico

grdaficas, como  ediciones
fotogrdficas digitales, sin estar
de acuerdo con el propdsito
de comunicacion de un
proyecto grdfico.

Genera representaciones
graficas, como ediciones
fotogrdficas  digitales, de

acvuerdo a un limitado
propodsito de comunicacion
de un proyecto grdfico.

Avanzado
cnera cprese A one
grdficas, como ediciones

fotogrdficas digitales, de total
acuerdo con el propdsito de
comunicacion de un
proyecto grdfico.

CPDIG-08 Aplica técnicas de
expresion grdfica utilizando
equipo de coémputo.

Aplica técnicas de expresion
grdfica, como retoque
fotogrdfico digital, utilizando
equipo de cémputo no
especializado para
manipulacion, edicion vy
retoque de fotografias.

Aplica técnicas de expresion
grdfica, como retoque
fotogrdfico digital, utilizando
limitadamente y algunas de
las funciones del equipo de
coémputo especializado para
manipulacion, edicion vy
retoque de fotografias.

Aplica técnicas de expresion
grdfica, como retoque
fotogrdafico digital, utilizando
correctamente  todas las
funciones del equipo de
codmputo especializado para
manipulacién,  edicién vy
retoque de fotografias.

Y
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COMPETENCIAS PROFESIONALES
e

COMPETENCIA

CPDIG-10 Crea imdagenes
digitales para la aplicacion en
un proyecto de comunicacion
visual.

Crea imdgenes  digitales,
como fotografias con retoque
digital, no creativo ni funcional
para la aplicacion en un
proyecto de comunicacién
visual.

Crea imdgenes  digitales,
como fotografias con retoque
digital, poco atractivo y poco
funcional para la aplicacion
en un proyecto de
comunicacion visual.

Crea imdgenes digitales, como
fotografias con retoque digital,
creativo y funcional para la
aplicaciénen un proyecto de
comunicacion visual.
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CONTENIDOS MULTIDISCIPLINARES COMPARTIDOS
Disciplinar

Primer Semestre
CO0-203 Uso seguro del internet.
C0-207 Organizadores y editores graficos.

COMUNICACION Segundo Semestre
CO0-213 Formularios.

CO0-214 Publicacion.

Tercer Semestre
C0-018 Organizo jerdrquicamente mis ideas de manera
grdafica.

Cuarto Semestre
LINEA EMP-801 Definicidon de mercadotecnia.
EMPRENDEDORA EMP-802 4 p’'s de la mercadotecnia.
EMP-809 Psicologia del color.
EMP-813 Promocion y publicidad.
EMP-814 Publicidad digital.
EMP-901 Contrato laboral.

34
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ESQUEMA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR Il “RETOQUE” DISENO GRAFICO

EMP-801

CAMPO CONT.
UACII DIG-102 S —
“Retoque” MA ‘ 0
co En
0 -

EMP-802 @{ .

|
EMP-809 —
TOTAL 12
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UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR Il (UAC III)
“EDITORIAL”

Ambitos

Lenguaje y comunicacion: se expresa con claridad en espafol
de forma oral y escrita. Identifica las ideas clave en un texto o
discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas, obtiene e
interpreta Informacién y argumenta con eficacia. Se comunica
en inglés con fluidez y naturalidad.

Habilidades socioemocionales y proyecto de vida: es
autoconsciente y determinado, cultiva relaciones
interpersonales sanas, se autorregula, tiene capacidad de
afrontar la adversidad y actuar con efectividad y reconoce la
necesidad de solicitar apoyo.

Tiene la capacidad de construir un proyecto de vida con metas
personales. Fija metas y busca aprovechar al mdximo sus
opciones y recursos. Toma decisiones que le generan bienestar

presente, oportunidades y sabe lidiar con riesgos.

Habilidades digitales: utiliza las tecnologias de la informaciéon y
la comunicacion de Forma ética y responsable para investigar,
resolver problemas, producir materiales y expresar ideas.
Aprovecha estas tecnologias para desarrollar ideas e
innovaciones.

Propdsito de la unidad de aprendizaje curricular

Al finalizar la UAC lll, el estudiantado disenard productos
y/o editoriales para su posible publicacion, mediante el
uso adecuado de programas y soffware de coémputo
especializados demostrando sus conocimientos en Diseno
Grdafico y emprendimiento como opciones de insercion en
el campo laboral o de profesionalizacion.

U
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Producto Sugerido
Documento guia para la elaboraciéon de documentos

editoriales con software especializado que incluya
imdgenes y productos de comunicacién, en colaboracion
con la Linea Emprendedora, que ejemplifiquen su uso.

Competencias Competencias

Genéricas Profesionales
CG1. Aé CPDIG-02
CG5. A1, A2, Aé CPDIG-03
CG7. A3 CPDIG-07
CPDIG-10

Habilidades Socioemocionales
Motivacién de logro.

Comportamiento prosocial.

Dimensiones del Proyecto de Vida

Empleo 34
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DISCIPLINA: SOFTWARE PARA DISENO GRAFICO

Desarrollo del aprendizaje

Contenidos Aprendizajes esperados Producto sugerido
Especificos
DIG-103 Diseno editorial Elabora disenos de productos editoriales diversos Documento guia para la
A. Programas libres para diseno editorial.  utilizados con la finalidad de proyectar elaboracion de productos
B. Programas comerciales diseno informacion mediante un software editoriales con software
editorial. especializado para diseno editorial. especializado que incluya
C. Propiedades y formato de la pdgina. im&agenes y productos de
D. Barra de herramientas. comunicacion que ejemplifiquen su
E. PAgina maestra. uso.
F. Disenos editoriales.
1. Volantes.
2. Folletos.
3. Revista.
4. Periddico.

5. Libro.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

productos a integrar en el documento guia, producto
sugerido de la unidad, como muestra del nivel de
desarrollo y desempeno de los conocimientos adquiridos.
Tal guia podrd complementar el Volumen 2 del Manual de
Diseno Grdfico para cuarto semestre, descrito en el
programa de tercer semestre.

37

PLAN Y PROGRAMAS * SEP o ons
DE ESTUDIO ﬁw EDUCATIVO
BGE-2018 = S, e e et

mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm




DIG-103 A, B

1. Argumente (CO-018), en equipo, la pertinencia del
software para diseno editorial empleado o posible a
emplear en la instituciéon, a partir de una indagacion (CO-
203) de las diferentes opciones de software, considerando
el fipo de licencia, requerimientos técnicos, ventajas y
desventajas de cada uno. CG01-Aé, HSE-COLABORACION.
SELF-COMPRENSION

DIG-103C,D

2. Explore e identifique todos los elementos del espaciode
trabajo del software instalado en su institucion para diseno
editorial y los anote (C0O-213) con la imagen del icono,
nombre de la accidn y descripcion del uso de todos los
iconos adjuntos en la barra de propiedades y formato de
pdgina. Ademdas, incluya la barra o caja de herramientas
con que cuenta el software instalado en la institucion.
CGO07-A3. ANALISIS

DIG-103 E

3. Elabore un documento editorial libre con temdaticas
referentes al "Empleo en México” (CO-004), después de
explorar las acciones de pdgina maestra (C0O-207), en el
software de diseno editorial, donde se ejemplifique el uso
y resultado de la aplicacion de pdgina maestra en un
producto editorial. CG5. A1, A2, Aé, CGO07-A3, CPDIG-01,
CPDG-07, CPDIG-08, CPDIG-10, DPV-EMPLEO.

ANALISIS

0]
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1. Se recomienda que la indagacion sea en parejas o en
equipo, segun la pertinencia del contexto. Para atender de
forma mds puntual la habilidad socioemocional se propone
trabajar la Lecciéon 5.2 “*Mi actitud impacta” en el link:
http://www.construye-t.org.mx/lecciones/alumnos/co- la-

boracion/5/mi-actitud-impacta/

Secretaria
N de Educacion

Se sugiere utilizar un organizador grdfico para integrar la
informacion de la investigacion que se anexard al
documento guia para diseno de los alumnos.

Puntualizar las caracteristicas del software que se usard en el
plantel.

2. Para la identificacion de los elementos se propone trabajar
un esquema como el del Anexo 3.

Se pretende que el alumno explore y observe por si mismo el
funcionamiento de cada herramienta para que de esta
manera pueda asociarlo a una finalidad. Sin embargo, si no
se logra el objetivo, el docente puede intervenir explicando
la utilidad, uso y pertinencia de cada herramienta. El
formulario podrd ser fisico o digital ya que serd integrado al
documento guia para diseno de los alumnos.

3. Se pretende que el alumno explore y observe por si mismo
lo que sucede al aplicar pdgina maestra a documentos
editoriales con varias pAaginas.

Se recomienda que la temdtica del documento libre sea en
relacion al empleo en México, estado, o regidon segun se
considere pertinente.

El producto formard parte del documento guia para diseno
de los alumnos.

NUEVO MODELO
EDUCATIVO

------

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ORIENTACIONES
El estudiantado:
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' 1\
DIG-102 F 1-2-3-4
4. Elabore y guarde distintos productos editorialesdigitales
(pdgina de revista, pagina de libro, pagina de periddico,
folletos y volantes) (EMP-813, CO-207) mediante la
observacion, imitacion o uso de plantillas, en los cuales
hable sobre algun tema abordado en la disciplina de la
Linea Emprendedora. Socialice y emita juicios criticos
objetivos sobre la pertinencia de los productos expuestos.
Indague costos de impresion y distribucion de los distintos
productos editoriales (EMP-711, EMP-815). CG5. A1, A2, Aé,
CG07-A3. CPDIG-01, CPDG-07, CPDIG-08, CPDIG-10
METACOGNICION

DIG-103C,D,E, F

5. Disene, retomando lo abordado en la unidad de
aprendizaje y utilizando todos los recursos y herramientas
que ofrece el programa, productos editoriales digitales
(pdgina de revista, pagina de libro, pdgina de periddico,
folletos y volantes) (EMP-814, CO-207) en los que proyecte
informacion (C0O-018) importante en relacion al producto
sugerido de la disciplina de la Linea Emprendedora.
Presente (CO-214) ante la comunidad escolary los mejore,
tomando como referencia los comentarios y criticas
constructivas recibidas por los companeros y maestros.
CG5. A1, A2, A6, CGO07-A3. CPDIG-01, CPDG-07, CPDIG-08,
CP- DIG-10

METACOGNICION

S —
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4. Los productos editoriales a elaborar son para practicary
observarlas necesidades de composicion de cada uno de
los productos editoriales. Se recomienda guardarlos en un
formato (digital o impreso) pertinente para su integracion
en el documento guia para diseno de los alumnos.

5. La finalidad de esta actividad es la aplicacion de los
conocimientos abordados durante la unidad vy la
reactivacion de conocimientos anteriores, ademds del
trabajo colaborativo con la disciplina de la Linea
Emprendedora. Se sugiere elaborar el o los productos de
acuerdo al contexto y necesidades de la institucion y del
trabajo colaborativo, ademds formarda(n) parte del
documento guia para diseno de los alumnos.

A pesar de que el producto sugerido es la culminacion de
la unidad, se propone sea desarrollado a lo largo de estaq,
infegrando al momento los insumos necesarios para su
elaboracion y aprovechamiento del tiempo en el manejo
y comprension del programa. Se recomienda que la
enfrega del producto sea de forma digital en formato PDF
para asi contribuir al cuidado ambiental, ya que se puede
disponer del archivo en diversos lugares y momentos
posteriores.

NUEVO MODELO
EDUCATIVO

------

de Educacion

ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE ORIENTACIONES
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EVALUACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR III
(UAC-IIT)

__ saber Saber hacer Saber ser y convivir

Conoce y manipula correctamente un Disefa productos editoriales (folletos, Valorala pertinencia del diseno editorial y
software  especializado para diseNo  pdgina de revista, pdgina de periédico, €l impacto en su desarrollo personal,
editorial. volante, etc.) mediante el uso correcto de  social, laboral y/o profesional.

un soffware especializado para diseno

editorial.
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EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS DE LA
UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR Il (UAC-II)

COMPETENCIAS GENERICAS

CGl1. Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.

Ab6 Administra los recursos
disponibles teniendo en
cuentalasrestricciones para
el logro de sus metas.

Administra deficientemente
los recursos disponibles sin
tomar en cuenta las
restricciones para el logro
de sus metas.

Administra medianamente
los recursos  disponibles
tomando en cuenta
algunas restricciones para el
logro de sus metas.

Administra eficientemente
los  recursos  disponibles
teniendo en cuenta todas
las restricciones para el logro
de sus metas.

CG5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.

Al Sigue instrucciones vy
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo

como cada uno de sus pasos
confribuye al alcance de un
objetivo.

Sigue pocas instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo de
manera incipiente como cada
uno de sus pasos contribuye al
alcance de un objetivo.

Sigue algunas instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
parcialmente como cada uno
de sus pasos confribuye al
alcance de un objetivo.

Sigue todas lasinstrucciones vy
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
plenamente como cada uno
de sus pasos contribuye al
alcance de un objetivo.

A2 Ordena informacion de Ordena esporddicamente Ordena ocasionalmente Ordena confinuamente

acuerdo a categorias, informacién de acuerdo a informacién de acuerdo a informacion de acuerdo a

jerarquias y relaciones. categorias, jerarquias y categorias, jerarquias y categorias, jerarquias y
relaciones. relaciones. relaciones.

A4 Utiliza las tecnologias de la  Utiliza  esporddicamente las  Utiliza  frecuentemente  las Ufiliza siempre las tecnologias

informacién y comunicacion tecnologias de la informacién  tecnologias de la informacion de la informacion y

para procesar e interpretar
informacion.

y comunicacion para
procesar e interpretar
informacion.

y comunicacioén para procesar
e interpretar informacion.

comunicacidén para procesar e
interpretar informacion.
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COMPETENCIAS GENERICAS

CG7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

ATRIBUTO

A3 Articula saberes

Basico

de Articula pocos saberes de
diversos campos y establece diversos

campos, sin

relaciones enfre ellos y su establecer relaciones entre

vida cotidiana.

ellos y su vida coftidiana

Articula algunos saberes de

Avanzado

Arficula fodos los saberes

diversos campos y de diversos campos vy
establece poca relacidon establece de manera
entre ellos y su vida concreta las relaciones

cotidiana.

entre ellos ysu vida cotidiana

COMPETENCIAS PROFESIONALES

COMPETENCIA

CPDIG-02 Desarrolla sistemas
con fines de comunicaciéon
visual.

Basico

Elabora pdginas de revistas
y/o libros, folletos y demds
productos editoriales
digitales e impresos poco
visuales y con poca o nula
proyeccion de mensaijes.

Elabora pdginas de revistas
y/o libros, folletos y demds
productos editoriales
digitales e impresos
parcialmente visuales y con
limitada  proyeccion  de
mensajes.

Avanzado

Elabora pdginas de revistas
y/o libros, folletos y demd:

productos editoriales
digitales e impresos
afractivamente visuales
con eficaz proyeccion de
mensajes.

CPDIG-03 Disena archivos
digitales para aplicacion
editorial.

Disena pdginas de revistas
y/o libros, folletos y demdads
productos editoriales
digitales e impresos sin uftilizar
un soffware especializado y
con nula aplicacién editorial.

Disena pdginas de revistas
y/o libros, folletos y demds
productos editoriales
digitales e impresos utilizando
limitadamente un soffware
especializado vy limitada
aplicacion editorial.

Disena pdginas de revistas
y/o libros, folletos y demd:s
productos editoriales
digitales e impresos utilizandc
correctamente un software
especializado y con unc
eficaz aplicaciéon editorial.

S —
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COMPETENCIAS PROFESIONALES

CPDIG-07 Aplica color con Aplica color sin tomar en Aplica color utilizando Aplica color utilizando

técnicas de composicion, en cuenta, las leyes de la Gestalt, parcialmente, algunas leyes correctamente, las leyes de la

elementos de comunicacion las formas, ni la tipografia, dela Gestalt, algunas formasy Gestalt, las formas y la

visual. elementos de comunicacion la tipografia, elementos de tipografia, elementos de la
visual. comunicacion visual. comunicacion visual.
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CONTENIDOS MULTIDISCIPLINARES COMPARTIDOS
Disciplinar

Primer Semestre
CO0-004 Redacto con claridad y precision.
CO-203 Uso seguro del internet.
C0-207 Organizadores y editores graficos.

Segundo Semestre
CO0-213 Formularios.
CO0-214 Publicacion.

COMUNICACION

Tercer Semestre
C0-018 Organizo jerarquicamente mis ideas de manera
grdfica.

Cuarto Semestre
EMP-711 Gastos de operacion.
EMP-813 Promocidn y publicidad.
EMP-814 Publicidad digital.
EMP-815 Fijacion de precios.

LINEA
EMPRENDEDORA

44
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ESQUEMA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CURRICULAR Il “EDITORIAL” DISENO GRAFICO

CAMPO CONT.

UAC I

<
>

BEEBE

“Editorial”
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METODOLOGIA

Aprendizaje Situado

La perspectiva situada asume que el conocimiento se
construye cuando la persona estd enfrentada a una
situacion propia del contexto y mediada por las
interacciones sociales de esa comunidad de prdctica, de
este modo lo importante es que la persona al realizar una
actividad, sea capaz de construir conocimiento y en
palabras de Cantoral (2016), saberes.

Del este [nodo, o%enderryr?;chr son ﬁcggnes |n;rienp<?]rfblezsi Subprocesos de recuerdo y reconocimiento que pertenecen
2/ osf pncl)ceriOS % %p e.m roje S0 r’r'osl ?2 de desl gl primer nivel del sistema cognitivo para el manejo del tipo
escatan fas necesiaades, infereses y pariculanadaes aelos - 4o conocimiento  denominado — informacion.  Realizar

gon’rex’ros~ espgcmcols ben (Ijos Lque Io\i\/ eSTUd'O?;??i sel actividades que le permitan al estudiante llevar a cabo el
esempenan. En paldoras de Lave y Wenger, (. ) e ejercicio de recuperacion de conocimientos.
aprendizaje situado exige la participacion del estudiante en

una comunidad de prdctica; esto es, las interacciones
sociales propias de una cultura, permiten la adquisicion de
saberes que de otra forma el estudiante no puede construir;
por tanto, se puede afirmar que el contexto social, las
habilidades y competencias no pueden separarse.
Basados en estos principios las propuestas de los diversos
campos disciplinares en el Modelo Educativo, tienden a
recuperar situaciones contextuales de aprendizgje,
situaciones  problemdticas, (Gil, Macedo, Martinez,
Torregrosa, Valdés y Vilchez, 2005, en Valdés 2017), o
problematizar el saber en el mdas amplio sentido del término,
siftudndole en el entorno de la vida del aprendiz (individual
O colectivo) lo que exige el rediseno compartido,
orientando y estructurando, al discurso Matemadtico Escolar.
(Cantoral, 2016, 51).

Se propone utilizar la Taxonomia o Clasificacion elaborada
por Marzano y Kendall, también llamada la Taxonomia de
los Objetivos Educativos, la cual sirve para: 46

Formular objetivos o resultados esperados del aprendizaje,

entérminos de conductas observables, mediblesy posibles de
alcanzar durante el proceso de aprendizaje.

Diseno de evaluaciones.

Es una herramienta para formular estdndares de mayor
utilidad para los educadores.

Es una estructura para disenar el curriculo, y es una base para
los curriculos de habilidades del pensamiento (Prados, S/F ).

Actividades para la recuperacion.

Actividades para la comprension.

El proceso de comprension en el sistema cognitivo es el
encargado de fraducir el conocimiento en las formas
adecuadas para que su almacenagje en la memoria
permanente se produzca, es decir, que tome la estructura y
el formato que se requiere para que la informacidn clave se
preserve.

Actividades para el andlisis.

El andlisis en la Nueva Taxonomia corresponde a la extension
razonada del conocimiento. En este estadio las personas
elaboran a partir del conocimiento que comprenden. Por lo
tanto, se puede afirmar que el andlisis va mas alld de la
identificacion de lo esencial versus lo no esencial que son
funciones propias de la comprensidon. Los procesos que
conforman el andlisis son:

Y
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Asociacion, clasificacion, andlisis del error, generalizacion vy
especificacion. Para que se desarrollen estos procesos debe haber
ciertas condiciones y por lo tanto tareas a realizar en las actividades
de aprendizgje.

Actividades para utilizacion del conocimiento.

La utilizacién del conocimiento se presenta cuando la persona se ve
en la necesidad de cumplir con determinadas tareas. En la Nueva
Taxonomia, el nivel utilizacion de conocimiento estd conformado
por cuatro categorias: foma de decisiones, resolucion de problemas,
experimentacion e investigacion. Por lo que se sugiere implementar
las condiciones para lograr este nivel.

Actividades para Metacognicion.

La Nueva Taxonomia del nivel de metacognicion sostiene cuatro
funciones:

* Especificar las metas.

*  Monitoreo de los procesos.

* Monitoreo de la claridad.

* Monitoreo de la precision.

Actividades para el sistema interno de pensamiento. Contiene una
interrelacion entfre diversos elementos que intervienen en el
proceso de aprendizaje como son: las actitudes, las creencias y las
emociones. Es la interrelacion entre diversos elementos lo que
determina finalmente la motivacion y la atencion.

Permite a los aprendices tomar posturas ante la opcidon de
aprender o no algo.

Cuatro tipos de pensamiento que conforman el sistema interno
(self):
* Examinacién de la importancia.

* Examinacion de la eficacia.

e Examinacion de las respuestas emocionales.
* Examinaciéon de la motivacion.

47
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MODELO DE EVALUACION

Desde el enfoque de aprendizaje situado, “un curriculo
organizado en competencias también requiere de un cambio
profundo en el proceso de evaluacion, de tal manera que se
articule por completo al proceso educativo, que permita una
vision integral del aprendizaje, la evaluacion y la ensenanza. De
tal manera que la evaluacién no debe reducirse a una accién
episddica, disociada del aprendizaje y la ensenanza. A su vez,
las situaciones de aprendizaje fambién deben serlo, al mismo
tiempo, de evaluaciéon. Por eso mismo, la diferenciacién entre
el proceso de aprendizaje y el de evaluacion se torna en un
asunto puramente académico. El proceso de evaluaciéon se
infegra en el de aprendizaje”. (Ministerio de Educacion,
DIGECUR, 2012). La evaluacion es parte integral y fundamental
en el desarrollo de situaciones de aprendizaje.

Desde la perspectiva situada, la ensenanza se organiza en torno
a actividades auténticas, y la evaluacidon requiere guardar
congruencia con ellas, de tal manera que también exista una
evaluacién auténtica. La premisa central de una evaluaciéon
auténtica es que hay que evaluar aprendizajes
contextualizados (Diaz Barriga y Herndndez, 2002).

Definitivamente, hay diversos conceptos de evaluacion, éstos
han evolucionado conforme los modelos educativos cambian,
a los docentes les corresponde analizar su forma de evaluar el
aprendizaje y si éste es congruente con los conocimientos,
habilidades, actitudes y valores que se pretenden desarrollar,
por lo tanto, en el Modelo Educativo de Bachillerato General
Estatal (BGE) por Campos Disciplinares (BGECD)se define la
evaluacion como:
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“Un proceso confinuo, complejo y global que permite recoger
informacion sistemdticamente, tanto de los resultados y logros del
aprendizaje como de la intervencién docente en el proceso
educativo, con el objeto de reajustar la intervenciéon de acuerdo
con los aprendizajes reales y necesidades de los alumnos; a la vez
gue permite identificar las competencias y la préctica docente la
cual requerird de modificaciones y/o adecuaciones segiun el
caso”.

La autenticidad de la evaluacién

La evaluacién tiene una influencia decisiva en el contenido de lo
que ensenan los docentes, incluso en relacion a apartados del
tfemario que el profesor considera menos importantes pero cuya
presencia en las pruebas de evaluacion los convierten en
cenftrales.

En el caso del aprendizaje ocurre algo similar. La evaluaciéon, o,
mejor dicho, la percepcidon que tiene el estudiante de las
caracteristicas de esa evaluacion, resulta determinante en el
modo de enfocar el estudio de la materia. Gulikers, Bastiaens y
Kirschner (2004:68) 1o resumen de forma contundente:
“Aprendizaje y evaluaciéon son dos caras de la misma moneda, e
influyen fuertemente el uno en la otra. Para cambiar el aprendizaje
del alumno en la direccidn del desarrollo de competencias
auténticas es necesaria una ensenanza basada en competencias
auténticas, alineada con una evaluacion basada también en
competencias auténticas”. Modificando la manera en que se
evalta aquello que aprenden los alumnos se fiene la posibilidad
de modificar lo que realmente aprenden y, consecutivamente,
también se tiene la oportunidad de modificar el modo en que se
ensena lo que aprenden.
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L saber Saber hacer Saber ser y convivir

Significa adquirir los instrumentos de la
comprension, implica aprender a
comprender el mundo que lo rodea
con el fin de comprender, conocer y
describir bajo los siguientes criterios:

1. Aprender a aprender.

2. Ejercitaciéon a la atencion.

3. Ejercitacion de la memoria.

4. Ejercitacion del pensamiento.

Significa influir en el propio entorno

e implica capacitacién al individuo
para hacer frente a un gran nUmero
de interacciones y tfrabajar en equipo
con un desarrollo de la calificacion
para el mundo del trabajo.

Convivir significa participar y cooperar
con los demds e implica la
comprension con el otro, ademds de
distintas formas de interdependencias
(proyectos comunes y preparacion
para fratar los conflictos), vivir en
pluralismo, la comprensidon mutua vy la
paz.

Ser en esta dimension significa el “ser”
con el otro (convivir) en medida del
“ser social” y el “ser individual”, éste
Ultimo implica el desarrollo de la
propia personalidad y la capacidad
de autonomia, de juicio vy

reseonsobilidod Eersonol.
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ESQUEMA DE EVALUACION AUTENTICA

Al principio del
semestre

EVALl}ACION
AUTENTICA
Acverdo 8

Evaluacion
sumativa

Evaluacion
diagndstica

Al principio de
la UAC

Evaluacion
formativa

3 cortes durante
el semestre

Es la ponderacién de
actividades, participaciones,
trabajos, productos esperados
y producto integrador.

Suele hacerse después de
que ha ocurrido el aprendizaje

Sucede mientras el aprendizaje va en marcha con la intencién de planear el siguiente paso en la ensefianza, en especial, para proporcionarle
al alumno retroalimentacién a fin de mejorar la calidad de su trabajo y ayudarlo a sentir el control de su proceso de aprendizaje. (No se pondera)

Estrategias de Evaluacion Formativa

I Il I} v A

Ensenar a los Disenar
alumnos a clases enfocadas
autoevaluarse y en un aspecto de
establecer metas.

Proveer una
visién clara y
entendible
de los objetivos
de aprendizagje.

Uso de ejemplos Ofrecer
y modelos de refroalimentacién
buenos y malos descriptiva de
trabajos. manera regular

Garcia Medina, A. M. (2011). Estrategias de Evaluacién Formativa en el aula. Casanova, Hugo (Presidencia). XI Congreso Nacional de Investigacion
Educativa. Conferencia llevada a cabo en el XI Congreso Nacional de Investigacion Educativa, Delegacion Coyoacdn, México, Distrito Federal. 50
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la calidad a la vez.

Vi Vil
Ensenar alos Involucrar a los
alumnos a alumnos en la
enfocar su autorreflexién, y
revision. permitirles

monitorear y

compartir su

aprendizaje.
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A. Ventana de documento. B. Conjunto acoplado de paneles contraido a iconos. C. Barra de
titulo de panel. D. Barra de menus. E. Barra de opciones. F. Panel herramientas. G. Botdn
contraer como iconos. H. Paletas (paneles). 54
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