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PRINCIPIOS DE LA NUEVA ESCUELA MEXICANA

La Nueva Escuela Mexicana (NEM) tiene como centro la formacién integral de ninas, ninos, adolescentes y jovenes, y su
objetivo es promover el aprendizaje de excelencia, inclusivo, intercultural y equitativo a lo largo del trayecto de su formacion.
Esta garantiza el derecho a la educacion llevando a cabo cuatro condiciones necesarias: asequibilidad, accesibilidad,
aceptabilidad y adaptabilidad. Es por ello que los planes y programas de estudio retoman desde su planteamiento cada uno
de los principios en que se fundamenta y con base en las orientaciones de la NEM, se adecuan los contenidos y se plantean
las actividades en el aula para alcanzar la premisa de aprender a aprender para la vida.

Los elementos de los Programas de Estudio se han vinculado con estos principios, los cuales son perceptibles desde el enfoque
del aprendizaje situado a partir de la implementacion de diversas estrategias de aprendizaje que buscan ajustarse a los
diferentes contextos de cada region del Estado; lo anterior ayuda al estudiante en el desarrollo de competencias genéricas,
disciplinares, profesionales, habilidades socioemocionales y proyecto de vida, para lograr el perfil de egreso del Nivel Medio
Superior.

Fomento de la identidad con México. La NEM fomenta el amor a la Patria, el aprecio por su cultura, el conocimiento de su
historia y el compromiso con los valores plasmados en la Constitucion Politica.

Responsabilidad ciudadana. Implica la aceptacion de derechos y deberes, personales y comunes.

La honestidad. Es el comportamiento fundamental para el cumplimiento de la responsabilidad social, permite que la sociedad
se desarrolle con base en la confianza y en el sustento de la verdad de todas las acciones para lograr una sana relacion entre
los ciudadanos.

Participacién en la transformacién de la sociedad. En la NEM la superacion de uno mismo es base de la transformaciéon de la
sociedad.

Respeto de la dignidad humana. Contribuye al desarrollo integral del individuo, para que ejerza plena y responsablemente sus
capacidades.

Promocion de la interculturalidad. La NEM fomenta la comprensidén y el aprecio por la diversidad cultural y lingUistica, asi
como el didlogo y el intercambio intercultural sobre una base de equidad y respeto mutuo.

Promocion de la cultura de la paz. La NEM forma a los educandos en una cultura de paz que favorece el didlogo
constructivo, la solidaridad y la bUsqueda de acuerdos que permitan la solucidon no violenta de conflictos y la convivencia en
un marco de respeto a las diferencias.

Respeto por la naturaleza y cuidado del medio ambiente. Una sélida conciencia ambiental que favorece la protecciéon y
conservacion del entorno, la prevencion del cambio climdtico y el desarrollo sostenible.
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LAS 4A PARA GARANTIZAR EL DERECHO A LA EDUCACION Y FORMAR CIUDADANIA PARA LA
TRANSFORMACION EN EL ESTADO DE PUEBLA, UNA MIRADA DESDE EL PLAN Y PROGRAMA DE
ESTUDIOS DEL BACHILLERATO GENERAL ESTATAL 2018

El fin de la Educaciéon en el Estado de Puebla es formar ciudadania para la transformacion; que se traduce en formar a las y
los estudiantes para que a lo largo de su vida sean capaces de ser buenos ciudadanos, conscientes de ejercer sus derechos
respetando tanto los valores y normas que la democracia adopta para hacerlos efectivos, como los derechos del resto de sus
conciudadanos. Esta nocion tiene que ver en palabras de Maturana, F. (2014), con llegar a ser un humano responsable, social
y ecolégicamente consciente, que se respeta asi mismo y una persona técnicamente competente y socialmente
responsable.

Desde la Secretaria de Educacion del Estado de Puebla se pretende formar a sujetos critico-éticos, solidarios frente al
sufrimiento; personas que cambien el mundo desde los entornos mds cercanos. jLas grandes causas desde casal

Para concretar los principios pedagdgicos de la Nueva Escuela Mexicana y las finalidades educativas en el Estado de Puebla,
el Bachillerato General Estatal, a través de sus programas de estudio, promueve las 4A para garantizar el Derecho a la
Educacion, a través de sus dimensiones (asequibilidad, accesibilidad, aceptabilidad y adaptabilidad).

ACCESIBILIDAD ADAPTABILIDAD ACEPTABILIDAD

Garantizar una educacion para | Los contenidos de los Las sitfuaciones de Lograr una educacidon que
todos, gratuita y de calidad, | planesy programas de  aprendizaje que se sea compatible con los
donde la cobertura sea posible @ estudio se enfocan en presentan en los programas  intereses y cualidades de las
para cualquier persona  promover una de estudio deben ser ylos estudiantes, donde sean
involucrada en el proceso educacion inclusiva, consideradas como una guia | considerados en la
educativo; entendiendo a este  sin distincion de y no como la Unica via de construccion del ambiente
Ultimo como Ila suma, no solo  género, efnia, idioma, ensenanza, es menester que  escolar, partficipando

infraestructura escolar, sino de diversidad funcional, el docente disene las propias | libremente en los procesos
planes y programas de estudio,  condicién social o a partir de su contexto formativos, desarrollando al

materiales diddcticos alternativos, econdmica. inmediato, atendiendo a las mismo tiempo SUS
herramientas como las TAC'S o necesidades de cada  Habilidades

cualquier elemento retomado del estudiante y dando prioridad ' Socioemocionales.

contexto que permitan abordar a aquellos mds vulnerables.

y/o reforzar un conocimiento, sin
depender de un libro de texto.
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ENFOQUE DEL PLAN Y PROGRAMA DE ESTUDIO

La metodologia de Aprendizaje Situado de los planes y programas de estudio de Bachillerato General Estatal es una
oportunidad para las y los docentes, estudiantes y la innovacidon en la ensenanza, al promover la toma de decisiones,
incentivar el tfrabajo en equipo, la resolucion de problemas y vinculacion con el contexto real.

Diaz Barriga, F. (2006) afirma que el Aprendizaje Situado es un Método que consiste en proporcionar al estudiante una serie de
casos que representen situaciones problemdaticas diversas de la vida real para que se analicen, estudien y los resuelvan.
La prdctica situada se define como la prdactica de cualguier habilidad o competencia que se procura adquirir, en un
contexto situado, auténtico y real, y en donde se despliega la interaccién con otros participantes.

En este sentido se promueve que “los docentes de la EMS sean mediadores entre los saberes y los estudiantes, el mundo social
y escolar, las Habilidades Socioemocionales y el proyecto de vida de los jovenes. En el Curriculo de la EMS, los principios
pedagodgicos alineados con el Modelo Educativo Nacional vigente, que guian la tarea de los docentes y orientan sus
actividades escolares dentro y fuera de las aulas, para favorecer el logro de aprendizajes profundos y el desarrollo de
competencias en sus estudiantes” son:

Tener en cuenta los saberes previos del estudiante

* El docente reconoce que el estudiante no llega al aula “en blanco” y que para aprender requiere “conectar” los nuevos
aprendizajes con lo que ya sabe, adquirido a través de su experiencia.

* Las actividades de ensenanza-aprendizaje aprovechan nuevas formas de aprender para involucrar a los estudiantes en el
proceso de aprendizaje, descubriendo y dominando el conocimiento existente y luego creando y utilizando nuevos
conocimientos.

Mostrar interés por los intereses de sus estudiantes

e Es fundamental que el docente establezca una relacidn cercana con el estudiante, a partir de sus intereses y sus
circunstancias particulares. Esta cercania le permitird planear mejor la ensefanza y buscar contextualizaciones que los inviten
a involucrarse mds en su aprendizaje.

Disenar situaciones diddcticas que propicien el aprendizaje situado

* El docente busca que el estudiante aprenda en circunstancias que lo acerquen a la realidad, simulando distintas maneras
de aprendizaje que se originan en la vida cofidiana, en el contexto en el que él esta inmerso, en el marco de su propia
cultura.

e Ademds, esta flexibilidad, contextualizacion curricular y estructuracion de conocimientos situados, dan cabida a la
diversidad de conocimientos, intereses y habilidades de los estudiantes.
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* El reto pedagdgico reside en hacer de la escuela un lugar social de conocimiento, donde los alumnos se enfrenten a
circunstancias “auténticas”.

Promover la relacion interdisciplinaria

* La ensenanza promueve la relacion entre disciplinas, dreas del conocimiento y asignaturas.

* La informacion que hoy se tiene sobre cdmo se crea el conocimiento, a partir de “piezas” bdsicas de aprendizajes que se
organizan de cierta manera, permite trabajar para crear estructuras de conocimiento que se transfieren a campos
disciplinarios y situaciones nuevas.

Reconocer la diversidad en el aula como fuente de riqueza para el aprendizaje y la ensenanza

e Las y los docentes han de fundar su practica en la equidad mediante el reconocimiento y aprecio a la diversidad individual,
cultural y social como caracteristicas infrinsecas y positivas del proceso de aprendizaje en el aula.

* También deben identificar y transformar sus propios prejuicios con dnimo de impulsar el aprendizaje de todos sus estudiantes,
estableciendo metas de aprendizaje retadoras para cada uno.

Superar la visién de la disciplina como un mero cumplimiento de normas

e La escuela da cabida a la autorregulacion cognitiva y moral para promover el desarrollo de conocimientos y la
convivencia.

* Las y los docentes y directivos propician un ambiente de aprendizaje seguro, cordial, acogedor, colaborativo y estimulante,
en el que cada nino o joven sea valorado, se sienta seguro vy libre.
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DATOS GENERALES SEXTO SEMESTRE

Componente de formacién: Capacitacion Para el Trabajo
Sectores productivos prioritarios del CONOCER: Sector 4.

Campo de formacion profesional: Sector 4.
Capacitacion para el trabajo: Diseno de Modas
Disciplina: Dibujo técnico para diseiio de modas
Semestre: Sexto.

Clave Capacitacion: BGEDMé6
Clave Disciplina: CT-DM-DTDM
Duracion: 3 hr/Sem/Mes (54 horas)
Créditos: 3 créditos

Total de horas: 54
Opcidn educativa: Presencial

Minimo de mediacidon docente 80%
Modalidad Escolarizada
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IMPACTO DEL PROGRAMA DE DIBUJO TECNICO PARA DISENO DE MODAS Y SUS BLOQUES EN EL PERFIL
DE EGRESO EMS

Propdsito del programa

Que el estudiante elabore el proyecto de una pasarela de moda, a través de la aplicaciéon de las diferentes técnicas de
bocetaje y planeacién logistica para mostrar prendas de ropa de creacion propia y en la medida de lo posible,
comercializarlas.

Ambitos

Pensamiento critico y solucion de problemas

Utiliza el pensamiento loégico y matemdtico, asi como los métodos de las ciencias para analizar y cuestionar criticamente
fendmenos diversos. Desarrolla argumentos, evalia objetivos, resuelve problemas, elabora vy justifica conclusiones vy
desarrolla innovaciones. Asimismo, se adapta a entornos cambiantes.

Habilidades socioemocionales y proyecto de vida

Es autoconsciente y determinado, cultiva relaciones interpersonales sanas, ejerce el autocontrol, tiene capacidad para
afrontar la adversidad y actuar con efectividad y reconocer la necesidad de solicitar apoyo. fija metas y busca aprovechar
al méximo sus recursos. Toma decisiones que le generan bienestar presente, oportunidades y sabe manejar riesgos futuros.

Colaboracion y trabajo en equipo
Trabaja en equipo de manera constructiva y ejerce un liderazgo participativo y responsable. Propone alternativas para
actuar y solucionar problemas. Asume una actitud constructiva.

Apreciacion y expresion artisticas
Valora y experimenta las artes porque le permiten comunicarse y le aportan un senfido a su vida. Comprende la
contribucién de éstas al desarrollo integral de las personas. Aprecia la diversidad de las expresiones culturales.

Competencias Genéricas

CGA4. Escuchaq, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y
herramientas apropiados.
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A1l. Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguUisticas, matematicas o grdficas.

CG5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.

A1. Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo codmo cada uno de sus pasos contribuye al
alcance de un objetivo.

CGS8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

A3. Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

Competencias Profesionales

CPDM-02. Elabora prendas de muestra con especificaciones y caracteristicas de los tejidos.
CPDM-03. Disena bocetos y patrones de prendas de vestir por medio del modelado, para obtener diferentes tallas.

Habilidades Socioemocionales Dimensiones del Proyecto de Vida

Elige - T: Perseverancia Social: Empleo
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IMPORTANCIA DEL PROGRAMA DE DIBUJO TECNICO PARA DISENO DE MODAS

Dibujo técnico para diseno de modas es la Ultima disciplina de la capacitacion Diseno de Modas. Lleva al estudiante a poner
en juego lo aprendido durante los semestres anteriores respecto a técnicas de medicidn y patronaje, para elaborar los
bocetos de prendas que formardn parte del producto que junto con la disciplina Diseno y Confeccion de vestuario escénico,
presentardn al finalizar el curso. Para ello serd necesario que los estudiantes revisen elementos tedricos acerca del color y
lineas bdsicas del cuerpo para llegar al diseno de trazos planos de prendas como antecedente para la produccién de fichas
técnicas (diseno y trazo plano). Ambas disciplinas confribuirdn a la dimension del proyecto de vida referente al empleo, ya
que, al finalizar el bachillerato, el alumnado contard con la formacion precisa para que, de ser necesario, pueda incorporarse
de manera efectiva al campo laboral y con conocimientos para emprender, independientemente de continuar su formacion
a nivel superior. Se incluyen actividades para el desarrollo de las habilidades socioemocionales como la perseverancia.

Bloque I. Introduccion al dibujo técnico

En este bloque el estudiante retomard los conocimientos que tiene acerca del color y la importancia de este en la industria de
la moda. Remitiéndose a lo estudiado en el tercer semestre sobre técnicas de medicion, reconocerd las diferentes lineas del
cuerpo vy su utilizacién en el procedimiento del frazo plano de prendas, como elemento previo al proceso de elaboracién de
cualquier pieza de ropa.

Bloque Il. Métodos de desarrollo del dibujo técnico de moda a mano alzada

El trabajo que el estudiante realizard en este blogue tiene relacién con una de las actividades realizadas con mayor
frecuencia por parte de los disenadores de moda: la creacidon de bocetos. Por ello, el contenido de este bloque estd
propuesto de modo que el estudiante parta de la revision de los cdnones que a lo largo de la historia se han utilizado para la
representacion grdfica de la figura humana hasta llegar a utilizar las técnicas de dibujo y trazo a mano alzada para crear
bocetos y figurines que plasmen de manera técnica y artistica la forma en que una coleccidn de ropa lucird al ser
presentada.

Bloque lll. Proyecto Pasarela de moda

En este Ultimo bloque se pondrd en evidencia el conocimiento y las habilidades que el estudiante ha adquirido a lo largo de 4
semestres en la capacitacién, al presentar el proyecto de una pasarela de moda en la que se muestre una coleccién de
ropa. Para ello, deberd desarrollar toda la planeacion y la logistica del evento, disenar los figurines de la coleccion y realizar
los disenos en fisico, acompanados de sus correspondientes fichas técnicas. Implica la presentacién de lo aprendido en un
evento cuya magnitud requeriria un desembolso considerable, por o que este programa propone Unicamente el desarrollo
del proyecto y no la ejecucion del mismo, sin embargo, no es limitativo, ya que si algun estudiante pudiera concretarlo existen
todos los elementos para que pueda llevarlo a cabo.

’ DISENO DE MODAS
DIBUJO TECNICO PARA DISENO DE MODAS




Secretaria_
de Educacion

Gobierno de Puebla

Bloque I. Intfroduccién al dibujo técnico

Propésito del Bloque

Que el estudiante emplee el trazo plano de prendas a través del uso de lineas bdsicas y las técnicas de representacion de
texturas y estampados, para ser utilizado en la integracion de fichas técnicas de ropa y diseno.

DESARROLLO DEL APRENDIZAJE

CONTENIDOS ESPECIFICOS APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO INTEGRADOR SUGERIDO

1. Teoria del color Identifica los elementos de la teoria del color Produzca el trazo plano de vestuario

, o y su aplicacién para el diseno de creaciones para su uso en el proyecto Pasarela

a) Circulo cromatico de moda por medio de la indagacién en de modas aplicando sUs

b) Colores analogos Y fuentes confiables y organizadores de conocimientos de patronaje y disefio
complementarios informacion. en equipos colaborativos.

2. Lineas basicas . . . -
Diagrama figuras empleando lineas bdasicas

a) Elementos del cuerpo para la creacion de ropa.

3. Trazo plano de prendas llustra el trazo plano de prendas para
. generar diferentes tipos y modelos por
4 PEggREive medio de técnicas de dibujo.

Valora |la importancia de confeccionar
vestuarios cuidando la optimizacidon de los
recursos materiales y el tiempo utilizados en
el tfrabajo asignado.
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Teoria del color

1. Indague en fuentes confiables los elementos que
conforman la teoria del color. Profundice en el origen vy
evolucion de los estudios acerca del color y su manifestacion
en diferentes elementos de Ila naturaleza. Elabore un
organizador grafico y exponga a sus companeros.
Organizados en equipos, lleve al aula los materiales
solicitados por el docente para elaborar una representacion
grdfica del circulo cromdatico. Guiados por el docente,
identifique la diferencia entre colores pigmento y colores luz.
Construya su circulo cromatico e identifique en él los colores
primarios, secundarios y terciarios. (Ver Figura 1 B Circulo
cromatico).

Figura 1 B. Circulo cromdtico.
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1. Se propone que senale a los estudiantes que para la
realizacion de las actividades referentes a la teoria del color
es necesario que construyan la representacion grdfica del
circulo cromdtico. Los materiales que mas facilitan esta tarea
sin ser excesivamente costosos son el papel cascardn,
pintura acrilica de colores primarios, un pincel, un recipiente
con agua, un trapo, y a modo de godete, un plato de
pldstico o de unicel. Organice equipos de trabajo para llevar
el material y compartir.

Guie a los estudiantes a elaborar su circulo cromdatico en un
procedimiento similar al sugerido en el video propuesto. En la
red existen fambién diferentes videos que pueden ser
consultados para esta misma actividad.

Como crear un circulo cromdtico
hitps://www.youtube.com/watch2v=7VISOBb7éSw

Se recomienda, de ser necesario, genere una dosificacion
de las actividades de acuerdo a su contexto.

DISENO DE MODAS
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Construya una rueda de color utilizando diferente saturacion
(Ver Figura 2 B Circulo cromatico. Saturaciéon y sombral).

Figura 2 B. Circulo cromdtico. saturacién y sombra.

Reconociendo los niveles de colores puros, tintes, tonos y
sombras, identifique en el diagrama cudles son colores
cdlidos, frios, andlogos (Ver Figura 3 B Colores andlogos),
complementarios (Ver Figura 4 B Colores Complementarios).

: DISENO DE MODAS
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Figura 3 B. Colores andlogos.

Ejemplos

COLORES ANALOGOS

1))

Figura 4 B. Colores complementarios.

Discuta en plenaria la importancia del color en las diferentes
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actividades de la vida humana y reconozca las condiciones
de salud que dificultan a algunas personas la identificaciéon
de la gama completa de colores, ubicando las alternativas
que existen para auxiliarlas. Resalte sobre cdoémo las
combinaciones de los diferentes colores son utilizadas en
creaciones artisticas de diferentes disciplinas en distintos
contextos sociales. Discuta sobre como estas combinaciones
estdn presentes en la industria de la moda marcando
tendencias y temporadas.

Lineas bdsicas 2. Se sugiere realice una actividad para la recuperacion de
aprendizajes previos como lo son, la lluvia de ideas o

2. Retomando lo aprendido en la disciplina “Patronaje y  Preguntas dirigidas. Puntualice en plenaria los punfos

conocimiento de la mdquina”, observe las imdgenes centrales para el desarrolio del tema.

presentadas por el docente e identifique las lineas bdsicas

frazables en un esquema del cuerpo humano, tanto de

dama como de caballero en sus diferentes edades que la

industria de la moda utiliza en la creacién de ropa.

Reproduzca en su libreta los esquemas presentados. (Ver

Figuras 5 B Lineas bdsicas. Dama y nina y 6 B Lineas bdsicas.

Caballero y nino).
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Figura 5 B. Lineas bdsicas. Dama y nina.
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Figura 6 B. Lineas basicas. Caballero y nino.
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Encuentre la relacién en formas y tamanos que se siguen en
el trazo de figuras humanas para el diseho de modas. Senale
la importancia del cuidado de la proporcidon en la
generacién de estos grdficos. (Ver Figuras 7 B Elementos del
cuerpo: mano y 8 B Elementos del cuerpo: pies).

= )
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Figura 7 B. Elementos del cuerpo: mano.

*El ancho del cuadrado
(palma) es equivalente
al circulo dl hombro.

*De hombro a codo
y de codo a mufieca
es la misma distancia.

Figura 8 B. Elementos del cuerpo: pies.

5

*De la pierna a la
rodilla y de la rodilla
al tobillo es la misma
distancia.
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Apoyado en las lineas bdsicas del cuerpo humano y en el
cuidado de la proporcion, realice trazos de figuras humanas
en distintas posiciones, representando  damas, ninas,
caballeros y ninos, cuidando los rasgos caracteristicos de
cada género y edad.

Trazo plano de prendas

3. Observe las imagenes de frazo plano de prendas
presentadas por el docente. Describa lo que observa y
encuentre caracteristicas comunes en dichas imdgenes.
Investigue en fuentes confiables a qué se llama trazo plano
de prendas y cudl es su utilidad en la industria de la moda.

Elabore un organizador grdfico y exponga a sus
companeros.
Identifigue los elementos de una prenda que deben

plasmarse en un trazo plano: imagen de la prenda, detalles
de la prenda, tipo de tela, medidas, escalas, avios,
accesorios, talla, colores, material, etc. Lleve al aula una
prenda y realice el trazo plano de la misma, agregando
toda la informacién adicional en una tabla, tal y como si
fuera a ordenar su confeccion. (Ver Figuras 9 B Trazo plano
de prenda (1), 10 B Trazo plano de prenda (2) y 11 B Trazo
plano de prenda en la integracion de una ficha técnica).

3. Para los contenidos referentes a Trazo plano y Perspectiva
se sugiere la utilizacion de una cadmara digital (puede ser la
de un smartphone) para sacar instantdneas de las prendas
colocadas en planos horizontales y reproducirlas en trazos a
blanco y negro. De igual manera puede apoyarse de una
cdmara digital para el caso de Perspectiva, ya que ayuda a
fijar imadgenes que posteriormente deban ser reproducidas.
Conforme esta habilidad se va desarrollando en los
estudiantes, se podrd prescindir de la cdmara.
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Figura 9 B. Trazo plano de prenda. (1)

Figura 10 B. Trazo plano de prenda. (2). Detalles.

[ GEOMETRAL JEANS FRENTE CON COTAS DETALLE DE BOLSILLO RELOJERO]

38cm
ESCALA 15 |§ ==
V' ==

no de Puebla
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Figura 11B. Trazo plano de prenda en la
integracién de una Ficha técnica.

EMPRESA: YESY LINEA: PRET A PORTER

TEMPORADA: invierno 09 Snciones deColr

ARTICULO: 256848

REFERENCIA: BLAZER con bajo desmontable || BANIONE MLACKS
TELAS: Gabardina ‘ PANTONE TRANS WHITE
COMPOSICION | 100% Algoddn

TALLES: SMLAL == PANTONE 1815 C-OXIDO

DESCRIPCION: Blazer DAMA, en gabardina con bajo desmontable y cierre.

MUESTRA AVIOS: OVERLOCK 3 AGUJAS Y RECTA HILO ALGODON A TONO

PROVEEDOR TIPO ?:z&%g:wo»« ¥ CONS. PRENDA | USO Y UBICACION
STN BOTONES 10 centro cintura
Visflex ENTRETELA 30 cm
BTN CIERRE 1 Unién cintura

MUESTRA TEXTIL:
COMBINACION DE COLORES:

TELA BASE: FERRERIA: AVIOS Y ACCESORIOS:
NEGRO Sl NEGRO A TONO
BLANCO N BLANCO A TONO
BORDO SI BORDO A TONO

Organizado en equipos, readlice el diseno de una prenda y
elabore el frazo plano de la misma, colocando en una tabla
adicional toda la informacion necesaria para su confeccion.
Utilice las Figuras (12 B Técnicas para dibujar prendas de

_ DISENO DE MODAS
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vestir y 13 B Técnicas para dibujar prendas de vestir) para el
diseno de sus prendas. Presente su trabajo al resto del grupo.

Figura 12 B. Técnicas para dibujar prendas de vestir.

LORZAS FARALA NIDO DE ABEJA FRUNCES VOLANTES
1 SN .
(Y
AU
PLISADO PARAGUAS PLIEGUE TIJERA JARETA CHORRERA, VOLANTE INSERTADO

EN UNA COSTURA VERTICAL
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Perspectiva

4. Indague en fuentes confiables qué es la perspectiva y en
qué dambitos se utiliza. Elabore un organizador grdfico y
exponga d sus Companeros.

Trace un objeto inanimado (Ver Figura 14 B Objetivo visto
desde diferentes angulos) y una figura humana (Ver Figura
15 B Figura humana vista desde diferentes angulos) vistos
desde diferentes dngulos: de frente, de costado, desde la
parte de atrds, etc. Identifique las diferencias entre dichos
trazos. Haga el mismo procedimiento para una prenda de
ropa. Resalte la importancia del punto de luz (Ver Figuras 16
B Luz sobre un objetivo y 17 B Luz y sombra sobre figura
humana) y el efecto de las sombras en todos los trazos.

Figura 14 B. Objetivo visto desde diferentes dngulos.

KON A
R
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4. Se propone readlice demostraciones para la mejor
comprension de los efectos de luz y sombras sobre cuerpos
tridimensionales usando la menor cantidad de luz que sea
posible y utilizando una fuente de luz artificial movible que
ilumine los objetos y dngulos que interese observar.
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Figura 15 B. Figura humana vista desde diferentes adngulos.

Figura 16 B. Luz sobre un objeto

A
;T

LUZ REFLEJADA

FUENTE DE LUZ

REALCE

Gobieino de Puebla
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Figura 17 B. Luz y sombra sobre figura humana.

BOCETOS RAPIDOS DE LUZ DESDE DIRECCION ALEATORIA

Presente ante la comunidad estudiantii su producto
terminado y coordine con sus companeros la confecciéon del
vestuario a utilizar, cuidando la optimizacidon de los recursos
materiales y el tiempo utilizados.

Al finalizar su producto, comente en grupo sobre la
importancia de confeccionar vestuarios cuidando Ila
optimizacion de los recursos materiales y el tiempo utilizado
en el tfrabajo asignado. Elabore una ficha de conclusion.

PRODUCTO INTEGRADOR SUGERIDO

Produzca el trazo plano de vestuario para su uso en el
proyecto Pasarela de modas aplicando sus conocimientos
de patronagje y diseno en equipos colaborativos.

Secretaria_
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Gobiefno de Puebla

Se sugiere que el docente participe en la seleccion del
vestuario escénico generando una serie de preguntas sobre
la propuesta de diseno que confribuya a aclarar dudas,
generar sugerencias y guiar a los estudiantes a la concrecion
de su producto.
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EVALUACION DEL BLOQUE |

INSTRUMENTO DE PONDERACION

SABER APRENDIZAJE ESPERADO EVIDENCIAS

EVALUACION (%)

Identifica los elementos de la
teoriac del color y su
aplicaciéon para el diseno de
creaciones de moda por
CONOCER medio de la indagacién en
fuentes confiables y
organizadores de
informacion.

Circulo cromdtico en Exdmenes objetivos y/o de

gamas y fonalidades desempeno. e

Diagrama figuras empleando
lineas bdsicas para la
creacioén de ropa.

HACER llustra el trazo plano de  Trazo plano de prendas Lista de cotejo 30%
prendas para generar
diferentes tipos y modelos
por medio de técnicas de
dibujo.

Valora |la importancia de
confeccionar vestuarios
cuidando la optimizaciéon de | _. . Guias estructuradas de

. Ficha de conclusion iy
los recursos materiales y el observacion
fiempo utilizados en el

trabajo asignado.

10%

SERY CONVIVIR

_ DISENO DE MODAS
DIBUJO TECNICO PARA DISENO DE MODAS



Secretaria_
de Educacién

no de Puebla

PRODUCTO INTEGRADOR SUGERIDO
(CIERRE)

AGENTE DE EVALl,lACI(')N Y
ORGANIZACION DEL
GRUPO

INSTRUMENTO DE PONDERACION
EVALUACION (%)

ESTRATEGIA DE PRODUCTO INTEGRADOR
APRENDIZAJE SUGERIDO

Produzca el trazo plano de
vestuario para su uso en el
proyecto Pasarela de modas Colaborativa Escala estimativa 30%
aplicando sus conocimientos  Heteroevaluacion (Ver Anexo 1) °
de patrongje y diseno en
trabajo colaborativo.

AB Proyectos.

TOTAL 100%
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Bloque Il. Métodos de desarrollo del dibujo técnico de moda a mano alzada

Propésito del Bloque

Que el alumnado elabore un set de bocetos de moda a fravés de la aplicacion de técnicas de dibujo para el diseno de
modas con la finalidad de presentar graficamente una coleccidon de prendas.

DESARROLLO DEL APRENDIZAJE

CONTENIDOS ESPECIFICOS APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO INTEGRADOR SUGERIDO

1. Canon dama y nina/caballero y ldentifica los diferentes cdnones existentes Elabore un set de bocetos de moda

niNo. para el diseno de modas y las herramientas  para nina, nino, dama y caballero
) de estilizacion de figurines y su utilizacion para su uso en el proyecto Pasarela
2. Bocetaje. para la construccion de bocetos de moda.  de modas aplicando SUS

conocimientos de patronaje y diseno
Diagrama bocetos de moda para dama y en trabajo colaborativo.
b) Burdo/Dummy nina, caballero y nino por medio de
técnicas de dibujo.

a) Bocetos para pasarela.

llustra bocetos para pasarela como trabajo
previo para la elaboracion de figurines por
medio de técnicas de dibujo.

Valora por medio de la reflexion la utilidad
del diseno de bocetos a fin de desarrollar un
producto adecuado para el cliente.

’ DISENO DE MODAS
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Canon dama y nina/caballero y nino

1. Indague en fuentes confiables el concepto de canon
para diseno de modas, identificando las diferentes unidades
de medida utilizadas en el canon de proporciones, egipcio y
griego. Elabore un organizador grdfico y exponga a sus
companeros.

Observe las propuestas griegas para el canon de belleza de
7. 7 y media cabezas y el propuesto por Leonardo Da Vinci
de 8 cabezas (Ver Figuras 18 B Canon de 7 cabezas para
diseno de modas, 19 B Canon de 7 1/2 cabezas para diseno
de modas y 20 B Canon de 8 cabezas para diseno de
modas); identifique las diferencias entre ellos. Trace en su
lioreta bocetos de figuras para dama y caballero adultos,
jovenes y ninos, considerando la propuesta de las Figuras 5 B
Lineas bdsicas. Dama y nina y é B Lineas bdsicas. Caballero y
nino, presentadas en la Blogue .

W Secretarfa
de Educacion

1. Se sugiere proyectar imdgenes a color seleccionadas
especificamente para la presentacion del contenido a
abordar, ya que el andlisis de dimensiones y proporciones se
aprecia de mejor manera si las imdgenes son presentadas y
manipuladas por el docente con lineas de apoyo.

Solicite al estudiante llevar el material para trazo y dibujo a
fin de que participe activamente en el desarrollo de las
actividades. Para el trabajo de bocetagje, sugiera la
incorporacién de ldpices de colores y marcadores en una
variedad suficiente que incluya gama de tonos nude y color
piel.
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Figura 18 B. Canon de 7 cabezas para diseno
de modas.

no de Puebla
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Figura 19 B. Canon de 7/.cabezas para diseno
de modas.
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Observe los bocetos de disenadores de moda presentados
por el docente y haga la comparacién de proporciones del
canon de 8 cabezas (Ver Figura 20 B Canon 8 cabezas para
diseno de modas) y el de un figurin. Analice un figurin que
utilice el canon de 9 cabezas (Ver Figura 21 B Canon 9
cabezas para diseno de modas), basdndose en la Tabla 1y
explique por qué para la estilizacion de figurines se utiliza
este canon. (Ver Tabla 1 B Proporciones comparativas).

Figura 20 B. Canon de 8 cabezas para disefio de modas.
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Figura 21. B. Canon de 9 cabezas para diseno de modas.
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Tabla 1B Proporciones comparativas

Parte superior de la cabeza a la barbilla | Parte superior de la cabeza a la barbilla

Apice del busto a la cintura

st e s
Mitad de la pantorrilla al tobillo Rodilla al tobillo

no de Puebla
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Bocetaje

2. Observe varios figurines y trate de imitar la postura que se
plasma en él. Observe que todos representan una figura
humana que retrata movimiento o una postura en particular.
Represente el cuerpo humano en su minima expresidon
utilizando sdlo lineas rectas, circulos y poligonos, colocando
el esqueleto en linea. Identifique las articulaciones del
cuerpo humano que permiten al boceto representar
movimiento. (Ver Figura 22 B Articulaciones del cuerpo en un
boceto de moda).

Trace varios cuerpos en diferentes posturas.

Figura 22 B. Articulaciones del cuerpo en un boceto de moda.

« Arficulacion del cuello.

« Articulacién del hombro.

«» Arficulacién del codo.

« Arficulacion de la muneca.
« Arficulacion de la cadera.
« Articulacion de la rodilla.

« Arficulacion del tobillo

Observe el procedimiento seguido por el docente para
convertir los trazos simples en la representacion de figuras
humanas mads reales, siguiendo las lineas naturales del
cuerpo humano. Convierta los frazos bdsicos realizados
anteriormente en bocetos de figurines de moda, agregando
detalles en trazos de cara, cabello, manos, etc. (Ver Figuras
23 B Secuencia boceto 1, 24 B Secuencia boceto 2y 25 B
Secuencia boceto 3).

Secretaria_
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2. Se recomienda mostrar al estudiante paso a paso el tfrazo
de un figurin a mano alzada, siguiendo el canon de 9
cabezas. A manera de sugerencia se presenta la siguiente
liga, aunque en la red existen muchos videos similares.

Como dibujar figurines de moda: pose de frente
https://www.youtube.com/watchev=GClI2 76JDUc

_ DISENO DE MODAS
DIBUJO TECNICO PARA DISENO DE MODAS


https://www.youtube.com/watch?v=GCI2_Z6JDUc
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Figura 23 B. Secuencia boceto (1).

Gobiefno de Puebla
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Figura 25 B. Secuencia boceto (3).

3. Indague en fuentes confiables los conceptos de bocetos
burdo y dummy para el diseno de modas, identificando las
diferencias enfre ellos. Elabore un organizador grdfico y
exponga d sus companeros.

Observe diferentes figurines e identifique cudles son las
posturas del cuerpo humano mas utilizadas en la industria de
la moda y trate de explicar la razon de estas elecciones.
Trace varios bocetos en diseno burdo en posturas diversas
(Ver Figuras 26 B Boceto burdo 1 y 27 B Boceto burdo 2),
inicialmente resaltando sélo el cuerpo humano con un
minimo de prendas y posteriormente incorporando de
manera paulatina ropa de todo tipo, calzado y accesorios,
tanto en trazos monocromdaticos como a color hasta llegar a
tener un boceto dummy (Ver Figuras 28 B Boceto dummy 1y
29 B Boceto dummy 2).

3. Se recomienda que considere, que es importante que el
material con el que los estudiantes elaborardn el set de
bocetos de moda permita tanto su manipulacion como la
apreciaciéon del trabajo con todos los detalles y materiales
la presentaciéon  del

idéneos que agregan calidad a
producto final.
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Figura 26 B. Boceto burdo (1).
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Figura 28 B. Boceto dummy (1).
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Figura 29 B. Boceto dummy (2).

\)

Presente sus propios disenos de prendas trazando bocetos
dummy de modo que los detalles de la prenda vy la figura
humana se aprecie con claridad. Utilice color para dar mds
realce a sus bocetos.

Coordinando con las actividades que desarrollard en la
disciplina de Confeccion de vestuario escénico e infegrado
en equipos, elabore los bocetos de las prendas que disenard
y confeccionard para el Bloque Il, iniciando con los trazos
planos de las prendas, presentando bocetos burdos, y una
vez aprobados estos, generando los bocetos dummy que
permitan apreciar con todo detalle cdmo se verdn prendas
al terminar su confeccién.

Al finalizar su producto, comente en plenaria la ufilidad del

Secretaria_
de Educacion
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diseno de bocetos en la industria de la moda que permita
desarrollar el producto adecuado para el cliente y redacte
una ficha de conclusion con esta informacion.

PRODUCTO INTEGRADOR SUGERIDO

Elabore un set de bocetos de moda para nina, nino, dama y
caballero, para su uso en el proyecto Pasarela de modas
aplicando sus conocimientos de patronagje y diseno en
frabajo colaborativo.

Se sugiere organizar una exposicion de los productos
elaborados a fin de dar a conocer a la comunidad
educativa los trabajos de los estudiantes.

DISENO DE MODAS

no de Puebla
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EVALUACION DEL BLOQUE II

SABER

CONOCER

APRENDIZAJE ESPERADO

Identifica los diferentes
cdnones existentes para el
diseno de modas y las
herramientas de estilizacion
de figurines y su utilizacion
para la construccion de
bocetos de moda.

EVIDENCIAS

Bocetos trazados en
diferentes cdnones.

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Exdmenes objetivos y/o de
desempeno.

Secretaria_
de Educacion

Gobierno de Puebla

PONDERACION
(%)

30 %

HACER

Diagrama bocetos de
moda para dama y ninag,
caballero y nino por medio
de técnicas de dibujo

llustra bocetos para
pasarela como  frabagjo
previo a la elaboracion de
figurines por medio de
técnicas de dibujo.

Bocetos a color

Lista de cotejo

30%

SER Y CONVIVIR

Valora por medio de la
reflexion, su  aportacion
para el logro y consecucion
de las metas planteadas.

Ficha de conclusidon

Guias estructuradas de
observacion

DISENO DE MODAS
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PRODUCTO INTEGRADOR SUGERIDO

(CIERRE)
ESTRATEGIA DE PRODUCTO INTEGRADOR AGg:g A?:IIZEXQ:-S:ICI:)I:E)LN L INSTRUMENTO DE PONDERACION
APRENDIZAJE SUGERIDO EVALUACION (%)
GRUPO
Elabore un set de bocetos de
moda para nina, nino, dama
y caballero, para su uso en el . . .
Colaborativa. Escala estimativa
AB Proyectos. prqyec’ro Pasarela dg modos Heteroevaluacion. (Ver Anexo 2) 30%
aplicando sus conocimientos
de patrongje y diseno en
frabajo colaborativo.
TOTAL 100%

: DISENO DE MODAS
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Bloque lll. Proyecto pasarela de moda

Propésito del Bloque

Que el alumno elabore el proyecto de una pasarela de modas, disehando todos los insfrumentos técnicos y de logistica, asi
como las fichas requeridas para la coleccién de prendas a presentar.

DESARROLLO DEL APRENDIZAJE

CONTENIDOS ESPECIFICOS APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO INTEGRADOR SUGERIDO

1. Planeacion de una pasarela. Identifica los elementos que conforman el Elabore el proyecto de pasarela de
Ti | proyecto de una pasarela, las fases del modas para una coleccién de ropa
a) Tipos de pasarela. evento y las actividades que deben aplicando sus conocimientos de

desarrollarse en cada una de ellas por patrongje vy diseno en trabajo
medio de la indagacién en fuentes colaborativo.
c) Colecciones. confiables de informacion.

b) Temporada

2. Fichas fecnicas. Cataloga la informaciéon de las fichas
técnicas de una prenda, por medio de la
indagacién en fuentes confiables, a fin de
identificar el proceso al que estdn

b) Ficha de construccion. asignadas.

a) Ficha de diseno/Trazo
plano.

c) Ficha de lavanderia y construye Ilas fichas técnicas de la

empaque. coleccion de ropa a presentarse en una
pasarela de moda para el manegjo
adecuado de las prendas.

Valora la importancia de conocer el
proceso de elaboracion de una pasarelq,
considerando todas sus fases y los recursos a

’ DISENO DE MODAS
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utilizar cubriendo las expectativas de los
clientes.
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Planeacién de una pasarela.

1. Observe los videos presentados por el docente en donde
se muestran diferentes tipos de pasarelas. Trate de identificar
la diferencia entre ellas. Indague en fuentes confiables el
concepto de pasarela y los tipos de pasarela existentes (Tipo
I, T, C, S, D, TT). Elabore un organizador grdfico y exponga a
sus companeros. Observe videos de pasarelas Prét-a porter
(Ver Figura 30 B Pasarela Pret-& porter listo para usarse), Alta
costura (Ver Figura 31 B Pasarela alta costura) y Resort (Ver
Figura 32 B Pasarela Resort o de temporada) e identifique las
diferencias entre ellas. Elabore un folleto de modas para
cada tipo de pasarela utilizando recortes de revistas

Figura 30 B. Pasarela Prét-a porter (Listo para usarse)

Secretaria_
de Educacion

1. Se sugiere presentar diferentes videos en donde se pueda
apreciar faciimente los diferentes tipos de pasarela y eventos
de moda, de modo que, incluso antes de ser descritos, los
estudiantes identifiquen las diferencias entre ellas.

Algunas ligas propuestas son las siguientes:

Pasarela Prét-a porter (Listo para usarse)
https://www.youtube.com/watch2v=D0_GS2GjqFl

Pasarela Alta costura:
https://www.youtube.com/watch2v=cltgOMI1RbOA

Pasarela Resort o de temporada
https://www.youtube.com/watch2v=delU2dIrcyY&list=
RDCMUC3TSfmgL4Kvk3kG1kFé6JFe A&index=1

’ DISENO DE MODAS
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Figura 31 B. Pasarela Alta costura.
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2. Indague en fuentes confiables el concepto de
“temporada” y “coleccién”; elabore un organizador grafico
y exponga a sus companeros. ldentifique las caracteristicas
(temporalidad, colores, escenarios, iluminacién, prendas,
accesorios, etc.) de una pasarela Temporada Primavera-
verano y de una pasarela Temporada Otono-Invierno, asi
como las diferentes colecciones que pueden presentarse en
funcién de las prendas que las conforman y la poblacién a la
que se dirigen.

Organizado en equipos, readlice la presentacion de una
colecciéon (Prét-a porter, para caballero, crucero, prefall o
alta costura) a través de algun medio audiovisual, y resalte
sus caracteristicas. ambos aplicados al diseno de modas.
Guie su presentacion en la propuesta de organizacion
utilizada para la planeacién de una coleccion Prét-a porter,
ya que la asignacion de tareas y actividades responden a
una temporalidad especifica para la industria de la moda.
(Ver Figura 33 B Cuadro de planeacién Pret-& porter para
obtener una coleccioén).

Figura 33 B. Cuadro de Planeacion Prét-a porter para obtener una coleccion.

Calendario anual de ropa pret a porter

e G
crers TP, RO st

bl Fr
] Py TV chaccin
e s
e

PRV erens

|
Fea i tlaces y e el
eain o e A | i | e
s =y Iy L
T T e

| 10jRd

Elobore el proyecto de una pasarela, indicando
actividades que deben realizarse en cada uno de los
momentos del evento:

as
fres

Gobielnc

2. Se sugiere organizar en equipos colaborativos el trabajo
de revision de temporadas y colecciones de moda, de
manera que a cada equipo le corresponda la investigacion
y presentacion de un tipo de pasarela diferente.

Es importante que explique a los estudiantes que debido a
gue una pasarela de moda es un evento de produccion
logistica y audiovisual, es de suma importancia que revisen
en diferentes momentos, varios videos de este fipo de
festivales. Los mds recomendables son los que se producen
en los eventos de Fashion Week de Nueva York, Londres,
Mildn y Paris. Plantee a los estudiantes que una pasarela es
un evento cuya magnitud requeriia un desembolso
considerable, por lo que para el desarrollo de esta disciplina
se propone Unicamente el desarrollo del proyecto y no la
ejecucion del mismo, sin embargo, no es limitativo en este
senfido, ya que, si alguna institucién pudiera concretarlo,
existen todos los elementos para que pueda llevarlo a cabo.
Coordine actividades con el docente de la disciplina
Confeccién de vestuario escénico para que la coleccion de
ropa que va a presentarse incluya las prendas y accesorios
que los estudiantes desarrollen en ella.

DISENO DE MODAS
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A. Antes de la pasarela: (Ver Figura 34 B Antes de una
pasarelal).

Figura 34 B. Antes de una pasarela.

e Planeacion (desarrollo de la estrategia del programa,
eleccion de un tema en especifico para que tenga
coherencia de inicio a fin, obtencién del presupuesto de
gastos).

e localizaciéon (eleccion del lugar idoneo, visita al sitio
para ensayar, revision de iluminacion y sonido).

e Equipo (realizaciéon del casting de modelos, seleccion de
peinado, maquillaje y atuendo para cada modelo,
seleccion de accesorios por parte del estilista, asignaciéon
de auxiliares de vestuario que ayuden a los modelos a
cambiarse).

e Publicidad (diseno de la invitacion, diseno de la
campana para los medios de comunicacion).

e Preparacion (planchado de prendas, envio de prendas
a la localizacién, elaboracién del inventario de todo lo
gue se envia, seleccion de bolsa obsequio, ensayo del
programal).

B. Durante la pasarela (Ver Figura 35 B Durante la pasarela).

_ DISENO DE MODAS
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Figura 35 8. Durante la pasarela.

e Entrada/ingreso (ejecucion del desempaque, inventario
y acomodo prendas), realizaciéon del ensayo general
con musica y modelos, pase de lista de modelos vy
coordinados para cada uno).

e Puesta en escena (Montaje de escenario y camerinos,
decoracion general, prueba de sonido e iluminacion).

e Documentacion (realizacion de fotografia y/o fiimacién
de la pasarela).

e Personal (asignacidon de hostess en la entrada y revision
de lista de invitados, diferenciacion de atencién a
invitados VIP, ministracion de bocadillos y bebidas a los
invitados, asignaciéon de seguridad tras camerinos).

C. Después de la pasarela (Ver Figura 36 B después de la
pasarela).

_ DISENO DE MODAS
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Figura 36 B. Después de la pasarela.

e Salida (establecimiento de hora y lugar de salida,
verificaciéon del inventario, desmontaije).

e Posproduccion (planchado/lavado, o en su defecto,
reparacion de prendas, desarrollo de marketing con
imagenes de la pasarela para redes sociales o prensa).

Integrado en equipos, elabore su proyecto y presente al
resto del grupo. Coordinando con las actividades que
desarrollard en la disciplina “Confeccidon de vestuario
escénico” e infegrado en equipos, elabore su proyecto de
pasarela y presente al resto del grupo.

_ DISENO DE MODAS
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Fichas técnicas

3. Indague en fuentes confiables las diferentes fichas
técnicas que se manejan en la industria de la moda, desde
la requerida para la confeccién de una prenda hasta la que
debe elaborarse con instrucciones para su lavado vy
empaque. Reconozca los elementos que integran cada una
de ellas. Elabore un organizador grdfico y presente al resto
del grupo.

Coordine las actividades y productos que elaborard en la
Disciplina “Confeccién de vestuario escénico” con las que
desarrollard en esta disciplina, de modo que, organizado en
equipos, elabore Fichas técnicas para cada una de ellas,
asegurdndose que recopilan toda la informacién necesaria
para lograr el proceso al que estd asignada. Elabore para
cada prenda la Ficha de Trazo plano, Ficha de diseno, Ficha
de consfruccion y Ficha de fintoreria y empaque. (Ver
Figuras 37 B Ficha técnica de frazo plano, 38 B Ficha técnica
de disefno, 39 B Ficha técnica de construcciéon, 40 B Ficha
técnica de construcciéon, proceso, 41 B Ficha técnica de
lavanderia y empaque).

Figura 37 B. Ficha Técnica de Trazo plano.

(" Marca: Estilo: Tallas:

LOGO

Nombre de i6 Ref:
Temporada:

N
Fecha: |
J
S

Elaborado por:

(_Producto:

7 Secretarfa_
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3. Se sugiere se asegure de que, durante la actividad de
investigacion, los estudiantes obtengan datos sobre las fichas
técnicas mds utilizadas y necesarias en la industria de la
moda:

A. Ficha técnica de diseno. Es la hoja de presentacion de la
prenda, se muestra principalmente sobre un figurin y es
con la que se presenta al cliente. Lleva una breve
descripcion de la prenda con detalles que quizds no se
logran ver en el dibujo y propuestas de tela.

B. Ficha técnica de trazo plano. Aqui se va a especificar los
aditamentos/avios que se van a utilizar durante el
proceso de produccion, medidas finales de la prenda,
ubicacién de avios, muestra de las telas seleccionadas,
procesos especiales o especificos en determinadas
partes de la prenda.

C. Ficha técnica de Confeccion. Descripcion a detalle de
los procesos de confeccion de la prenda, bdsicamente
son los pasos a seguir para poder elaborar el producto
de inicio a fin.

D. Ficha técnica de Etiqueta y Empaque. Se utiliza para
informar sobre la ubicacién de etiqueta, ya sea de tela
cosida en la prenda, la de papel que va con
marca/logo/talla/cdédigo de barras/precio. Esta ficha
indica también las especificaciones del modo en el que
se va a empacar la prenda si se solicita algun envio
fuera de la cuidad/pais.

DISENO DE MODAS
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Figura 38 B. Ficha Técnica de Disefo.
i Marca: Estilo: Tallas: N
LOGO Nombre de coleccié Ref: Fecha:
\_ Producto: Temporada: Elaborado por: )
e N7 =%
DELANTERO ESPALDA
\_ J J
3 )
DESCRPCION: Costra . pp (pespuniespor plgad)
amisacon cuelo e do cuell, mangarg conecogido nl puoypral, ol o unbotinactln do43gio0s. | Cosus rancess o cosadony nge.
Ojales normales. Almillaen el posterior entalegada y ruedo con disefo. y
Figura 39 B. Ficha Técnica de Construccion.
Marca: Estilo: Tallas: b
LOGO Nombre de coleccio Ref: Fecha:
Producto: Temporada: Elaborado por: )
|EM|  REFERENCIA DE MEDIDA [ s{mlLlx
A _[Ancho de pecho 3 13 [37 |39 |4
B | Contorno de cintura 64 | 68 [72 |76 |80
C | Contorno de cadera 92 | 9 [ 100 [ 104 | 108
D |Largo de camisa 625 | 63 | 635( 64 | 645
E | Largo de costado M | 35[35 [355]3
F_|largo total de manga 59 | 59560 [605]61
G_| Largo de manga 53 | 535[ 54 | 545|556
H | Ancho de pufio 6 6 [6 [6 |6
| | Contorno de puiio il 2 |8 |4 |5
J_|Largo de portaii 16 [ 165[ 17 | 175[ 18
K _[Ancho de cuello 5 5 [§5 [5 |5
L | Contorno de cuello 0 [ 4[4 |48 (4
M | Ancho de espalda 3% | 37 [38 [39 |4
N_[Ancho de almilla 9 925) 950{975] 10
N |Largo de almilla a ruedo 535 | 5375| 54 |54.25| 545
0 | Ancho de hombro 125 | 1275 13 |13.25[135
P
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Figura 40 B. Ficha técnica de construccién. Proceso.

FICHA TECNICA
ARTICULO | CAMISA PARA CABALLERO | TALLA Xs [LiNEA CASUAL
CLIENTE HUMMINGBIRD TEJIDO PLANO FECHA 05/03/2020
GENERO CABALLERO TELA AZUL/GRIS/MIL RAYAS _|ELABORO Y PR
MODELO HB001 COMPOSICION| 50% POLIESTER 50% ALGODON
PROCESO DE CONFECCION
PREPARACION ENSAMBLE TERMINADO
ENTRETELA PUNOS, CUELLO Y + COSER BATA + HACER DOBLADILLO DE 3/8"
ey + COSER HOMBROS EN LIMPIO EN LIMPIO.
R ooy hACER - COSER MANGAS - COSER PALOMAS DE 1/4".
i DRBEARAR e DR G 6 Y PASARE + CERRAR COSTADOS DESDE MANGA - HACER OJALES.
PESPUNTE DE 1/16°. + COSER PUNOS - COSER BOTONES.
- PREPARAR CUELLO Y PASAR > GOBER GUELLO + DESHILAR
PESPUNTE DE 1/4". + COSERALETILLAS . PLANCHAR
COSER CUELLO Y PIE DE CUELLO.
- HACER TRABA DE ESPALDA.
+ COSER TABLON DE ESPALDA Y COSER
TRABA.
- COSER BEBEDEROS.
. COSER PINZAS DE MANGA.
- HACER TAPA DE BOLSAS Y PASAR
PESPUNTE 1/16".
- PASAR OVER A LA BOLSA DE PARCHE
Y DOBLADILLO DE LA PARTE
SUPERIOR.
- COSER PIEZAS SUPERIORES CON
INFERIORES D.F. Y T.E CON K5TH.
+ COSER BOLSAY TAPA. COLOCACION DE BOTON Y OJAL:
HACER PESPUNTE 1/16" A BOLSA DE . 6BOTONES EN CENTRO
PAR DELANTERO CON SEPARACION DE
3" ENTRE CADA UNO. _
2 BOTONES PARA CADA PUNO.
1 BOTON PARA CADA CARTERA.
NOTAS: CONSUMO DE 3/8 EN TODA LA PRENDA. DOBLADILLO DE 3/8 EN LIMPIO. FUSIONAR, PIE DE CUELLO, PUNO Y ALETILLA IZQUIERDA

Figura 41 B. Ficha Técnica de Lavanderia y empaque.

FICHA DE LAVANDERIA Y EMPAQUE

Consumidor: [Nombre del Producto _ [ Fecha: |
Caodigo de producto: | Temporada : Otofio-invierno | Fabricante/logo |
Lavado: Planchado: Rotulacién de la caja:
* Sencillo sin sobrecargar la lavadora e e S mpersie sce Cantidad 15
i Color. Blanco
*Agua fria para evitar que pierda la .
elsgs“c‘dadﬂwu ot gl o DC') Abrir costuras y marcar dobladillo. Talla CH-M-G
*Jabon/Detergente libre de cloro - 5CH
“Sin suavizante - 5M
B 7600, - §G
de prenda indivi 3 Prenda empacada para envio:
La prenda va doblada y envuelta solamente con una Las prendas iran empacadas juntas, apiladas
tira por tallas, cada una con su empaque
de cartoncillo o blanco con el logo d el anarca. individual

9~

_ DISENO DE MODAS
DIBUJO TECNICO PARA DISENO DE MO



Secretaria_
de Educacion

no de Puebla

Verifique que las fichas elaboradas contienen todos los datos
importantes y relevantes tanto del cliente/ empresa/ prenda:
deben llevar como encabezado: logo, nombre de la
empresa, titulo, temporada, tipo de prenda, talla, género,
etc.

Para la elaboracion de la Ficha de Tintoreria y empaque
tome en cuenta la simbologia utilizada para los procesos de
lavado, secado, planchado y blanqueado de las prendas.
(Ver Figuras 42 B Simbolos para etfiquetas textiles, lavado vy
limpieza en seco, 43 B Simbolos para etiquetas textiles,
lavado y secado vy 44 B Simbolos para etiquetas textiles,
planchada y blanqueado).

Figura 42 B. Simbolos para etiquetas textiles. Lavado y limpieza en seco.

LAVADO LIMPIEZA EN SECO

Lavado a méquina normal. Uimpieza en seco.

Lavado a maquina programa
antiarrugas.

Lavado a maquina programa
prendas delicadas.

(8|88 N ®00d

i

‘
RB®|0|0|0|0|®|e|e(®|0

§
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Figura 43 B. Simbolos para etiquetas textiles. Lavado y secado.

SECADO

a -
. Secado a maquina, Colgar para que escurra,

Ia

Secado a maquina, antiarrugas. Colgar para que escurra a la sombra,

VN
I

Secado a maquina, prendas delicadas Secar en horizontal,

L7~
||'®
1]

No secar a maquina. Secar en horizontal a la sombra,

No secar a maquina, No retorcer.

X1 | K=
X | ™

=
>

Secado a maquina en frio, Secadora a temperatura baja,

"
| -

L7 N
O,

~
>

Secado a maquina en frio, prendas

delbodiis Secadora a temperatura media.

=
| -

e \
O,

Colgar para secar, Secadora a temperatura alta,

I
©)
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Figura 44 B. Simbolos para etiquetas textiles. Planchado y blanqueado.

PLANCHADO BLANQUEADO

Todo tipo de planchado. Blanquear segin necesidad.

Planchado a temperatura baja. No blanquear.

Planchado a temperatura media. Blanquear sin cloro segin necesidad,

Planchado a temperatura alta. Blanquear segln necesidad.

No planchar. No blanquear.

%> >k D>

Planchado sin vapor.

Planchado sin vapor a temperatura
baja.

Planchado sin vapor a temperatura
media.

Planchado sin vapor a temperatura
alta.

A O R o Y| B B[ [

Presente su proyecto de Pasarela al resto del grupo. Al
finalizar la presentacion, discuta en grupo las ventajas de
conocer el proceso de elaboracién del proyecto de una
pasarela, considerando todas sus fases y los recursos a utilizar
en cada una de ellas, resaltando tanto la importancia de
este conocimiento como la oportunidad de utilizarlo para
insertarse en la industria de la moda en cualquiera de sus
procesos como medio para generar ingreso. Elabore una
ficha de conclusion con estas reflexiones.
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PRODUCTO INTEGRADOR SUGERIDO

Elobore el proyecto de Pasarela de modas para una
coleccion de ropa, aplicando sus conocimientos de
patfronagje y diseno en trabajo colaborativo.

Se sugiere que el docente promueva en la comunidad
educativa una pasarela a fin de generar un evento en
donde los estudiantes puedan poner en juego los
conocimientos adquiridos durante este bloque.

DISENO DE MODAS

no de Puebla
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EVALUACION DEL BLOQUE lil

SABER

CONOCER

APRENDIZAJE ESPERADO

Identifica los elementos que
conforman el proyecto de
una pasarela, las fases del
evento vy las actividades
que deben desarrollarse en
cada una de ellas por
medio de la indagacién en
fuentes confiables de
informacion.

EVIDENCIAS

Planeacién de todas las
fases de una pasarela

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Exdmenes objetivos y/o de
desempeno.

Secretaria_
de Educacién
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PONDERACION
(%)

30 %

HACER

Cataloga la informacién de
las fichas técnicas de una
prenda, por medio de la
indagacion  en  fuentes
confiables, a fin de
identificar el proceso al que
estdn asignadas.

Construye las fichas
técnicas de la coleccion de
ropa a presentarse en una
pasarela de moda para el
manejo adecuado de las
prendas

Proyecto de pasarela de
moda.

Lista de cotejo

30%

SER Y CONVIVIR

Valora Ila importancia de
conocer el proceso de
elaboracién de una
pasarela, considerando
todas sus fases y los recursos

Ficha de conclusion.

Guias estructuradas de
observacion

DISENO DE MODAS

10%
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a utilizar cubriendo las
expectativas de los clientes.

PRODUCTO INTEGRADOR SUGERIDO
(CIERRE)

ESTRATEGIA DE PRODUCTO INTEGRADOR AGENTE DE E\[ALUACIC')N Y INSTRUMENTO DE PONDERACION
APRENDIZAJE SUGERIDO ORGANIZACION DEL GRUPO EVALUACION (%)
Elobore el proyecto de
Pasarela de modas para
una coleccion de ropaq, . . .
AB Proyectos. aplicando SUS Colaborativa. 3 Escala estimativa 30%
L .~ Heteroevaluacion. (Ver Anexo 3)
conocimientos de patronaje
y diseno en trabagjo
colaborativo.
TOTAL 100%

: DISENO DE MODAS
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INSTRUMENTOS DE VALORACION

INSTRUMENTO DE VALORACION DE HABILIDADES SOCIOEMOCIONALES

(HABILIDADES GENERALES)
(Ponderacion: 10 puntos equivalen al 5% de la calificacion final)

Grado y
Nombre del alumno: grupo:

NIVELES OBSERVABLES

CRITERIOS
NUNCA

) A VECES (1) SIEMPRE (2) TOTAL

1. Parficipa activamente en las
diferentes actividades de clase.

2. Logra mantener un adecuado nivel
de concentracidon en las actividades
desarrolladas.

3. Es capaz de tomar la iniciativa y
organizar una tarea o actividad de

grupo.

4. Muestra respeto hacia el docente,
asi como a sus cCompaneros.

5. Muestra capacidad de autonomia
y autorregula su aprendizaje.

TOTAL:

’ DISENO DE MODAS
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INSTRUMENTO DE AUTOVALORACION DE HABILIDADES SOCIOEMOCIONALES
(HABILIDADES GENERALES)

(Ponderacion: 10 puntos equivalen al 5% de la calificacion final)

Grado y
Nombre del alumno: grupo:
NIVELES OBSERVABLES
CRITERIOS
NUNCA (0) A VECES (1) SIEMPRE (2) TOTAL
1. Valoro la importancia de los
conocimientos que desarrollé durante el
Blogue.
2. Controlo mis emociones y actio de
manera propositiva en las actividades
desarrolladas.
3. Considero y analizo diversas alternativas
para cumplir tareas individuales o
colectivas.
4, Valoro las consecuencias o}
repercusiones que pueden tener mis actos
o comportamientos  individuales o
colectivos.
5. Mido el nivel de motivacion que ejercen
en mi, las diversas actividades propuestas
para desarrollar mi autonomia.
TOTAL:

’ DISENO DE MODAS
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ANEXOS

ANEXO 1: INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL PROYECTO DEL BLOQUE |

DATOS DE LA INSTITUCION
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL PROYECTO

DATOS DEL ALUMNO:
NOMBRE DEL PROYECTO:
FECHA DE ENTREGA:

el cual equivale el 30% de la evaluacion sumativa del Bloque |

INDICACIONES: La siguiente herramienta, estd disenada para evaluar el proyecto del producto sugerido en cada Blogue,
margque con una “X" en nivel de logro alcanzado, el puntaje obtenido puede ser de 1 hasta 4, seleccionando el nivel
que considere el mds adecuado. La suma mds alta es de 40 puntos, al final del instrumento se propone la ponderacién,

INDICADORES Muy bien (4 puntos) | Bien (3 puntos)

Suficiente (2 puntos) | Insuficiente (1 punto)

1. Identifica con claridad la
finalidad del proyecto.

2. Vincula el tema del
proyecto con su entorno social
en su comunidad.

3. Establece con claridad la
justificacion del proyecto

’ DISENO DE MODAS
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4. En el desarrollo del proyecto,
establece al menos 10 articulos
relacionados con su tema.
(links fiables)
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5. Muestra creatividad en la
eleccion del contenido de su
producto final.

6. Busca que su producto
tenga utilidad practica.

7. Elabora su producto final sin
dispendio de recursos.

8. Los trazos que conforman su
producto final tienen calidad y
pulcritud en su construccion.

9. El producto  muestra
creatividad y diseno
interesante para los usuarios
finales.

10. La presentacion  del
producto y sus caracteristicas
ante el grupo es clara y resalta
las bondades del mismo.

Puntaje total:

_ DISENO DE MODAS
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PONDERACION

6 7 8 9 10

20 puntos 0 menos De 21 a 25 Puntos De 26 a 30 Puntos De 31 a 35 Puntos De 36 a 40 puntos

Comentarios u observaciones:

Nombre del docente (evaluador):
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ANEXO 2: INSTRUMENTO DE EVALUACION

DATOS DE LA INSTITUCION

INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL PROYECTO

DATOS DEL ALUMNO:
NOMBRE DEL PROYECTO:
FECHA DE ENTREGA:

INDICACIONES: La siguiente herramienta, estd disenada para evaluar el proyecto del producto sugerido en cada Bloque,
marque con una “X" en nivel de logro alcanzado, el puntaje obtenido puede ser de 1 hasta 4, seleccionando el nivel
que considere el mds adecuado. La suma mas alta es de 40 puntos, al final del instrumento se propone la ponderacion,
el cual equivale el 30% de la evaluaciéon sumativa del Bloque.

INDICADORES Muy bien (4 puntos) Bien (3 puntos) Suficiente (2 puntos) | Insuficiente (1 punto)

1. ldenftifica con claridad la
finalidad del proyecto.

2. Vincula el tema del
proyecto con su entorno social
en su comunidad.

3. Establece con claridad la
justificacién del proyecto

4. En el desarrollo del proyecto,
establece al menos 10 articulos
relacionados con su tfema.
(links fiables)
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5. Muestra creatividad en la
eleccidn del contenido de su
producto final.
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6. Busca que su producto
tenga utilidad prdctica.

7. Elabora su producto final sin
dispendio de recursos.

8. El diseno de su producto
final tiene calidad y pulcritud
en su construccion.

9. El producto  muestra
creatividad y diseno
interesante para los usuarios
finales.

10. La presentacion  del
producto y sus caracteristicas
ante el grupo es clara y resalta
las bondades del mismo.

Puntaje total:
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PONDERACION
6 7 8 2 10
20 puntos 0 menos De 21 a 25 Puntos De 26 a 30 Puntos De 31 a 35 Puntos De 36 a 40 puntos

Comentarios u observaciones:

Nombre del docente (evaluador):
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ANEXO 3: INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL PROYECTO

DATOS DE LA INSTITUCION
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL PROYECTO

DATOS DEL ALUMNO:
NOMBRE DEL PROYECTO:
FECHA DE ENTREGA:

el cual equivale el 30% de la evaluaciéon sumativa del Bloque.

INDICACIONES: La siguiente herramienta, estd disenada para evaluar el proyecto del producto sugerido en cada Bloque,
marque con una “X"” en nivel de logro alcanzado, el puntaje obtenido puede ser de 1 hasta 4, seleccionando el nivel
que considere el mas adecuado. La suma mas alta es de 40 puntos, al final del instrumento se propone la ponderacion,

INDICADORES Muy bien (4 Bien (3 puntos)
puntos)

Suficiente (2 puntos) | Insuficiente (1 punto)

1. Identifica con claridad la finalidad
del proyecto.

2. Vincula el tema del proyecto con
su entorno social en su comunidad.

3. Establece con claridad la
justificacion del proyecto

4. En el desarrollo del proyecto,
establece al menos 10 articulos
relacionados con su tema. (links
fiables)
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5. Muestra creatividad en la
eleccidbn del contenido de su
producto final.
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6. Busca que su producto tenga
utilidad practica.

7. Elabora su producto final sin
dispendio de recursos.

8. Su producto final tiene calidad y
pulcritud en su construccion.

9. El producto muestra creatividad vy
diseno interesante para los usuarios
finales.

10. La presentacion del producto y
sus caracteristicas ante el grupo es
clara y resalta las bondades del
mismo.

Puntqje total:
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PONDERACION
6 7 8 2 10
20 puntos 0 menos De 21 a 25 Puntos De 26 a 30 Puntos De 31 a 35 Puntos De 36 a 40 puntos

Comentarios u observaciones:

Nombre del docente (evaluador):

* El contenido de este programa fue recuperado de las ediciones 2019.
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